PROMANORSRI •Eu" > ' P ROMANOVSKY MITTELSHPIEL PLAN Editura de stat „CULTURA FIZICĂ ȘI SPORTUL” Moscova Cartea onorat maestru al sportului și antrenor onorat al URSS P A Romanovsky „Jocul de mijloc Planul „acoperă în mod cuprinzător teoria mijlocului jocului – cea mai importantă etapă a unui joc de șah Cartea va ajuta un jucător de șah să stăpânească abilitățile de a elabora și implementa un plan într-un joc de șah Cartea este destinată jucătorilor de șah DE LA EDITURA În , cartea campionului de atunci al URSS P A Romanovsky „Mittelspiel Combinație și plan într-un joc de șah Au trecut trei decenii de atunci, dar această lucrare rămâne de neîntrecut în literatura relativ puțină care este dedicată teoriei celei mai importante etape a unui joc de șah - mijlocul jocului Cu toate acestea, anii trec, iar conținutul remarcabilului studiu al lui P A Romanovsky trebuie adus în concordanță cu gândirea șahului care se dezvoltă rapid Autorul a făcut această lucrare în urmă cu douăzeci de ani O nouă ediție a Middlegame-ului era pe cale să apară, dar a izbucnit un război, impus poporului nostru de invadatorii naziști În asediat Leningrad, atât decorul, cât și manuscrisul cărții terminate au pierit P A Romanovsky a luat multă muncă și timp pentru a-și restaura „crearea” Dar aceasta nu este o restaurare simplă Chiar și o comparație externă a cărților din și este suficientă pentru a se asigura că noua ediție a jocului de mijloc este, de asemenea, , atât în abordarea temei, cât și în materialul ilustrativ, un studiu complet nou și original După cum se poate observa din subtitlul cărții, este prima parte a lucrării lui P A Romanovsky, care evidențiază problemele planului într-un joc de șah Finalizarea lucrării, a cărei temă va fi combinația, cititorul o va primi în INTRODUCERE Jocul de mijloc este etapa centrală a unui joc de șah Se caracterizează printr-un număr relativ mare de forțe active ale ambelor părți opuse Această secțiune a jocului de șah se caracterizează și prin poziția pasivă a regilor și apariția unor amenințări constante în acele zone de luptă în care se află Amenințările care apar secvenţial, legate printr-un singur plan, reprezintă un atac, al cărui obiect în jocul de mijloc este adesea poziția regilor Aici este locul în care jocul de mijloc diferă de jocul final, sau etapa finală a jocului, unde un număr relativ mic de forțe lucrează, unde atacurile asupra regelui sunt rare, unde, în cele din urmă, regii își asumă un rol activ Această schimbare bruscă, aproape contrastantă, a rolului regelui este principala caracteristică care distinge etapa finală de jocul de mijloc Este de la sine înțeles că forțele limitate care acționează în jocul final îngustează considerabil gama de idei creative, a căror diversitate, dimpotrivă, este o trăsătură distinctivă a jocului de mijloc Teoria multor finalități este completă, iar importanța tehnicii, adică aplicarea legilor și principiilor teoretice în practică, crește în mod natural foarte mult în final Lupta din jocul de mijloc reflectă cel mai pe deplin și viu conținutul creativ al artei șahului Cel mai mare factor creativ în lupta de șah, combinația, se găsește mai ales în scena centrală La mijlocul jocului sunt stimulate cel mai mult fantezia și gândirea creativă a unui jucător de șah, atât trăsăturile pur umane ale firii sale (temperament, curaj, ingeniozitate etc ), cât și trăsăturile stilului său de șah, creativ vederi şi curent ideologic sau şcoală de care aparţine Nu este o coincidență că materialele jocului de mijloc, dacă sunt privite dintr-o perspectivă istorică, fac posibilă urmărirea foarte clară a evoluției ideilor de șah Pe lângă jocul de mijloc și jocul final, există și o deschidere - etapa inițială a jocului, a cărei teorie interpretează întrebările despre dezvoltarea oportună a pieselor La începutul etapei de deschidere, în primele - mișcări, numărul maxim de forțe este activ și în cele mai multe cazuri rămâne destul de semnificativ până chiar în momentul jocului de mijloc În acest sens, natura jocului în etapele inițiale și centrale sunt apropiate una de cealaltă od Există însă și o diferență semnificativă: ideile de deschidere sunt concentrate în principal în jurul mobilizării complete a forțelor, în timp ce la mijloc planurile de joc decurg din posibilitatea acțiunilor pieselor deja mobilizate, ceea ce extinde nemăsurat orizontul creativ al ideilor Desigur, trebuie să existe o legătură foarte strânsă între deschidere și jocul de mijloc În deschidere nu trebuie doar să dezvolte piesele, ci să le poziționeze în așa fel încât să poată îndeplini rolul care le-a fost destinat în prima etapă a scenei centrale Cu alte cuvinte, planurile de mijloc de joc ar trebui să continue în mod logic linia de deschidere a jocului, să se îmbine cu ea într-un singur concept planificat PLAN A Metodologia generală a) Concepte de bază Se poate spune fără exagerare că elaborarea și implementarea unui plan de acțiune este sarcina principală în cursul proceselor de luptă a șahului Un plan conceput cu pricepere și implementat cu intenție este o garanție sigură a succesului Un plan conceput cu pricepere - înseamnă, în primul rând, să stabilești corect obiective, să le atingi pe care ar trebui să-l direcționeze gândul unui jucător de șah Această sarcină este departe de a fi simplă și apar multe dificultăți în calea soluționării ei Cu toate acestea, stabilirea obiectivului corect este doar jumătate din bătălie Nu este suficient să concepi un plan; trebuie să rezolvi și o altă sarcină, nu mai puțin serioasă, să o pună în practică Desigur, căile de atingere a obiectivului trebuie luate în considerare în continuare la stabilirea scopului În plus Alegerea scopului ar trebui să fie determinată într-o oarecare măsură de posibilitatea de a-l atinge Această posibilitate, totuși, trebuie evaluată foarte relativ, deoarece aspirațiile către obiectivul unui jucător de șah se întâlnesc cu voința și gândul adversarului De asemenea, se întâmplă ca opoziția inamicului să te oblige să schimbi planul și chiar să treci la apărare Și totuși, în ciuda relativității indicate, nu se poate juca jocul fără a întocmi un plan și fără a-și dirija acțiunile în conformitate cu acesta Pentru a ne face o idee despre plan folosind cele mai simple exemple, luăm în considerare două poziții elementare din zona finală a jocului Mișcarea lui White Poziția lor este mai bună, deoarece câștigă cu ușurință pionul h Este suficient pentru a câștiga? Da, destul, dar numai dacă albul conturați în mod clar ideea și metodele de implementare a acesteia Planul lor ar trebui să fie următorul: primul pas este să câștige pionul h ; la a doua etapă, Albul își va muta regele la pionul ab și, profitând de faptul că regele inamic este distras de la partea de damă a pionului său trecut de pe fișierul h, va cuceri și acest pion; în cele din urmă, ei vor promova pionul a într-o regină și vor șahmat singurul rege al adversarului Deci Ke -f Negrul poate avea două planuri defensive Una este să mutați regele la pionul a , să-l capturați și să încercați să-și îndoiți pionul trecut pe fișierul a, cealaltă este să atacați pionul alb de pe partea de rege în momentul în care regele lor merge pe partea de damă la ab pion Primul plan trebuie eliminat imediat, deoarece un calcul simplu arată că pionul alb va ajunge la b mult mai devreme (este nevoie de mutări - Kpg , Kp : h , Kpg , h -h -h -h -h - Q) decât cel negru la al (aceasta operatie necesita mutari - Kpd , Kc , Kb , Kp : a , Kb si cinci mutari de pion) Al doilea plan rămâne Kreb-f Kpf -g Kpf -go Kpg : h Kpg - h Kph -g Kph -g Kpg - Kpg -h Kpf - e Kph -h Kpe -d Kph h Kpd —c Kph — g Kpc -b Kpg - Kpb : a Kpn -e Crab-b , iar pionul ajunge nestingherit în careul de promovare În acest exemplu, poziția lui White pare și mai favorabilă Au deja un pion trecut în plus, iar planul de joc pare evident: cu prețul unui pion trecut, aduceți regele?"i la g pentru a distruge pionul b Totuși, din teoria finalurilor se cunosc poziții de acest fel, în care partea mai slabă blochează regele inamic și realizează o remiză Se pare că situația actuală aparține doar unuia dintre ei e -e Kreb-e Kpd -d Ke -d e - e+ Kpd -e Kpd -e Ke -e (Negrul încearcă să împiedice regele să ajungă la , dar Albul are o oportunitate pentru a realiza acest lucru) Ke -d Ke -e Kpd -d Ke -d Kpd -e Kpd -e Ke -d Kpe -e (dacă Kpd , apoi Kpd , iar pionul e este damat) Kpd - e Ke -e Ke - (prima etapă a planului - pătrunderea regelui în careul - este finalizată) Kpf -e Kpf- g (se pare ca se rezolva si a doua problema a planului, dar ) Kpg : b Kpf -e h Kpf - bb-h Kpf - - impas Albul nu a ajuns la poarta gratie rezistentei grabnice a Negrului, in ceea ce priveste apararea care s-a dovedit a fi o resursa interesanta de remiza În pozițiile caracteristice scenei centrale, unde forțe semnificative lucrează, esența planului rămâne aceeași, dar jocul în ansamblu, desigur, devine nemăsurat mai complicat Partea care apără are capacități de rezistență mult mai mari, iar partea de atac însăși va trebui să aleagă între multe obiective și modalități de a le atinge Capacitatea de a alege cele mai bune și mai corecte dintre ele este de obicei determinată de corectitudinea evaluării poziției Să ne gândim la poziția de pornire a jocului de șah Mulți amatori fără experiență cred că în poziția inițială este imposibil să se întocmească cel puțin un plan de acțiune relativ realist, deoarece este foarte complicat și negrul are posibilitatea de a răspunde oricărei mișcări a albului într-un mod diferit Într-o oarecare măsură, acest lucru este, desigur, adevărat Și totuși, în timpul nostru, în perioada înfloririi rapide a ideilor creative în arta șahului și, ca urmare, a îmbogățirii continue a teoriei sale, știm că incertitudinea poziției inițiale este evidentă Deja după prima, a doua, a treia mișcare se obțin opțiuni din care există scopuri nu numai în sfera purului deschidere, ci și în întreaga luptă ulterioară Alegerea primei mișcări, fie că este c , d , Q sau e , șahista modern conturează deja mai multe poziții pe care dorește să le obțină în deschidere și care, la rândul lor, vor fi punctul de plecare pentru elaborarea unui plan strategic general, desfășurat mai ales în jocul de mijloc Procesul de luptă planificat poate fi împărțit în trei etape: ) pregătirea pentru o bătălie generală, ) lupta pentru un avantaj și ) realizarea unui avantaj Succesul în prima etapă se decide în mare parte în deschidere Etapa principală și cea mai dificilă este, fără îndoială, a doua A treia etapă este debriefing-ul b) Intenție specifică Cele mai intenționate, cele mai rezonabile și, prin urmare, cele mai probabile să aibă succes, sunt planurile bazate pe o idee specifică O idee concretă ar trebui considerată o astfel de idee, în care gândirea șahului cuprinde atât obiectele țintă care decurg din situația pozițională reală, cât și modalitățile de realizare a acestora, cu decât acestea din urmă sunt furnizate cu cele mai mari detalii posibile Dacă obiectivul este ales incorect sau căile către atingerea lui sunt învăluite într-o ceață cețoasă, atunci planul se dovedește a fi vag și aproape sigur va fi sortit eșecului Nu fără motiv în literatura de șah în astfel de cazuri se vorbește despre „alungarea fantomelor” Este necesar să se facă distincția între planurile strategice și tactice specifice Strategia este un plan în ansamblu, tacticile sunt operațiuni separate care conduc la implementarea acestuia Dacă ne imaginăm în mod figurat un plan strategic sub formă de lanț, atunci planurile tactice vor fi verigile sale constitutive Planurile tactice sunt modalități de realizare a planului strategic Un plan strategic concret este sarcina principală și generală în această etapă a luptei Ea se bazează pe situația pozițională care a fost creată, decurge din aceasta și face posibilă conturarea în termeni generali a drumului către rezolvarea problemei în cauză O greșeală strategică ar trebui considerată o definiție incorectă a obiectivului, precum și mișcări care contravin planului intenționat O greșeală tactică este o eroare de calcul, trecând cu vederea răspunsul inamicului, tot ceea ce face dificilă sau chiar imposibilă realizarea unui anumit plan strategic Există poziții și procese de luptă când este foarte dificil să conturezi un scop real și, în consecință, să elaborezi un plan concret În astfel de cazuri, trebuie să ne mulțumim cu considerente evaluative generale, direcționând specificul gândirii în principal pentru a preveni amenințările inamicului, până când obiectele țintă ale planului sunt dezvăluite și lupta intră pe șinele planurilor concrete Uneori, în pozițiile blocate de lanțuri de pioni, jocul de necesitate ia forma unor manevre de piese mai mult sau mai puțin lungi În astfel de cazuri, se pune problema unui curs orientativ de acțiune, care, poate, este greu de considerat chiar ca un plan Scopul este foarte vag sau absent deloc, iar mișcările capătă fie un caracter de așteptare, fie au doar o motivație strict tactică Procesele jocului într-un astfel de mediu, când nu există obiecte concrete pentru gândire și, în consecință, nu pot exista idei concrete, deseori decurg sub sloganul echilibrului și se termină la egalitate Din punct de vedere creativ, aceste procese sunt de obicei de puțin interes, incolore din punct de vedere ideologic În lumina celor de mai sus, să luăm în considerare partea planificată și ideile specifice în următoarele jocuri Apărarea Indiei Reginei K Klaman V Smyslov XV campionat al URSS, d -d Kg -f Kgl-f b -b Din această mișcare vine o mare idee de planificare, concluzională care constă în crearea unei presiuni puternice a piesei asupra pătratelor centrale d și e , iar dacă Albul nu oferă rezistență adecvată, atunci în ocuparea pătratului e cu cavalerul și apoi întărirea lui cu f -f O astfel de formație, întâlnită uneori în jocul olandez, promite negreșilor perspective bune pentru un atac pe flancul regelui De la o mișcare modestă a pionului de deschidere pe partea de damă la șahmat împotriva regelui adversarului - acesta este adevăratul interval al unei idei creative specifice! KY-sZ Planul albului este să organizeze contrapresiunea pe pătratul e și să pregătească mutarea e -e Pionii care stau unul lângă altul pe e și d au primit numele centrului de pioni în teoria șahului Vom acorda o atenție deosebită acestui element pozițional important în timp util Între timp, observăm că centrul de pion este unul dintre cele mai puternice mijloace în lupta pentru pătratele centrale și în majoritatea cazurilor poate fi considerat o realizare pozițională Prin urmare, amenințarea de a construi un centru de pion provoacă de obicei o reacție corespunzătoare din partea opusă Bc -b Cel-g Un moment dificil și tensionat a fost deja creat la a -a mutare Albul este gata să-și îndeplinească amenințarea (Cxf și e -e ) Negrul se gândește dacă acest lucru ar trebui prevenit și cum Un bun mijloc de luptă împotriva centrului pionului este un atac imediat asupra pionului central, în această poziție - c Dacă Albul schimbă pioni ca răspuns la aceasta sau joacă e , atunci problema Negrului va fi rezolvată Cu toate acestea, Albul are la dispoziție o altă posibilitate - d sau preliminar C: f gf (ef) și din nou d cu presiune puternică asupra pieselor inamice de pe flancul de damă Aparent, aceste considerații l-au condus pe Black la ideea necesității de a încetini mecanic invazia pionului regelui alb pe e d -d ? unsprezece Această mișcare, deși împiedică formarea unui centru de pion, este totuși o greșeală strategică gravă Ideea este că merge împotriva liniei planificate pe care Negrul a conturat-o cu a doua și a treia mișcare Episcopul lui Black de pe b își pierde activitatea și, în general, forțele din partea sa de damă se dovedesc a fi îndepărtate de partea de rege În plus, permit cavalerul inamic să invadeze pe e , deoarece se privează de mișcarea d -d care controlează acest pătrat Albul are acum la dispoziție un plan specific pentru un atac aproape respingător asupra poziției de roca a adversarului Următorul curs al jocului arată cât de ușor și liber implementează Albul acest plan e -e e -e KÎ -e Cf -e cn-b + c -cb cb -d cb-c - B D va fi urmat de Kpf , iar din cauza amenințării c -c episcopul alb va fi în pericol - ? Chiar sub atacul lui White! A fost necesar să se joace a -ab pentru a securiza pătratul b , iar apoi prin Kbd sau Keb încercați să schimbați cavalerul centralizat al inamicului Negrul nu a întocmit un plan anume de apărare, ci face mișcări stereotipe, aparent mu, nesimțind pericolul poziției sale Odi-f Nb -sc? Q -h g -g ? În final, există și o revizuire tactică, deși într-o situație dificilă După corect N e de Ne Bx e de Hadl Qe Avantajul lui White este de netăgăduit, dar victoria lui este încă departe Bd —ab! O idee spirituală și neașteptată care duce la un câștig în calitate: Фгі -с (nu schimbă cazul С: ab N : sb Qe N : e + Q : e Qb Kpg Ch +) Re : sb Qc : sb Sab : b Phoeb : b Qb -h Kpg -g - Bg - h + Ar trebui, totuși, subliniat că ideea lui Alb se bazează pe slăbirea flancului de rege al Negru cu g -g , prin urmare în sine este destul de logic Cam completează întregul plan de atac al lui White Apărarea Indiei M Yudovici K Klaman XV campionat al URSS, d -d Kg -f Kgl-f d -d Scopul imediat în acest sistem de deschidere este avansul e -e , întărit de cavalerul din d , episcopul din g și uneori de turnul din e Cel-f Bc -g e -e Kb -d Cfl-e e -eb? Necazurile negrului încep cu această mișcare Ei abandonează în mod neașteptat implementarea planului lor, care le-a oferit (de exemplu, după B: f B: f e Bg sb, apoi Ce și - ) o poziție complet satisfăcătoare și încep să să adere la o tactică pur „tranșee” , expectativă Albii, desigur, își mobilizează între timp toată armata, pregătind o ofensivă generală în centru h -h Cg -b Chiar și acum a fost necesar să revenim la planul menționat Retragerea elefantului este complet fără scop - Cf -e с —с — Negrul are o poziție restrânsă, nu există nicio perspectivă bună pentru acțiunea majorității pieselor sale - ambele turnuri, regina, episcopul b Și totuși, dacă mai târziu și-au bazat jocul pe un concept anume, inamicul nu i-ar fi ușor să-și ducă la îndeplinire planul de atac KY—sZ Kf -e ? Această retragere este lipsită de un scop anume și înrăutățește și mai mult dispoziția pieselor negre Negrul nu poate rezolva cu succes problemele cu care se confruntă fără a muta eb-e Pregătirea acestei mișcări de pion ar trebui să fie jocul lor ulterior Adevărat, după Re Q Bf Jladl e Alb câştiga un avantaj cu de Nxe ! K •' e Q : d Ra : d R : d R : d B : h N •' b B : e , dar continuarea B : B : Î e Ch sat și abia atunci Re și Cf le oferă Negrulor oportunități bune de a rezista Qbі- d f -f Rai- dl Ch -f Negru avea să joace acum e ? Aceasta ar fi o greșeală tactică în vederea de fe Nxe ! B : e N : d B : fl Q + Kph N : f C : c Kg + hg Qxc cu un mare avantaj pozițional pentru alb Cf -h c -sat e -e Kpg -h ? Atât acum, cât și la următoarele mișcări, ar fi trebuit să jucați e Un pion bine fortificat în centru ar permite Negru să construiască un plan de apărare În schimb, ei așteaptă pasiv ca inamicul să avanseze Nu te face să aștepți mult LR—el g —g ? Ce —fl Ne —g ? (vezi diagrama) c -c ! Începutul unui plan specific, al cărui scop este un atac de pion pe partea de damă d -d Rău Qc în vederea e ! fe cd Qxd ( Bxd duce la pierderea unei piese după de) Albul primește un atac puternic e : d eb : d b -b Episcopul albului pe h parcurge toată tabla și, în special, pătratele importante c și b de pe partea de damă Cu sprijinul acestui episcop, ofensiva pionilor albi se dovedește a fi foarte formidabilă, mai ales că piesele inamice sunt încă constrânse în mișcările lor b -b În caz contrar, după b -b White va deschide profitabil fișierul b a -a Intenția lui White este clară și concretă - de a deschide fișierul a, ocupați-l cu fi grele gourami și invadează tabăra inamicului a -ab a : b ab : b L( -al JIf -e Lai-a O tactică tipică pentru ocuparea unei linii deschise Premisa sa este creată de faptul că Albul are mult spațiu pe partea de damă Q -c Lei-al Fc -L Q -b Kg -eb La —a Keb—s LaZ—a ! La : a Albul a amenințat că va câștiga o piesă (Cxc ), așa că schimbul forţat Lai : a Fb -a La -a Kc -ab Kab-b Qb -c Scopul a fost atins Urmează o etapă de realizare a avantajului Ks : b Acest sacrificiu nu este singurul mod de a câștiga Destul și Rc F F sat : b Cfl b Kph -g Ch : b Kd : b B : e Qc : e b b Be -f F —e Fe —s FeZ- Albul amenință Ne , Ra și Qc Negrul a demisionat - o răzbunare corectă pentru jocul neplanificat Gambitul Reginei I Bondarev - M Botvinnik cu tac Meci de turneu pentru titlul de campion absolut al URSS, d -d d -d Kgl-f c -c Așa începe să fie planificat jocul la a -a mișcare Pe c Negrul poate lua pionul și îl poate apăra mai departe cu b -b mișcare C permite Negrului să pună presiune pe pătratul b slăbit jucând Qbb e -e De obicei, una dintre sarcinile de deschidere ale Albului este de a crea dificultăți adversarului în dezvoltarea pieselor În special, în multe variante ale Gambitului Reginei, Negrul trebuie să depună mult efort pentru a-și desfășura forțele pe flancul reginei Într-un joc real, totuși, Albul nu numai că nu pretinde că constrânge adversarul, ci și limitează acțiunile propriilor piese pe partea de damă Acest lucru îi permite lui Black să efectueze cu ușurință o planificare intenționată a jocului Planul albului este extrem de modest: joacă c -c , Nc , Ce (sau Cd ), - , b -b și cb , pentru a decide ce se poate învăța dintr-un astfel de aranjament de piese O astfel de renunțare la inițiativă în deschidere nu poate fi recomandată Atât c , cât și Bf nu le-ar permite Negru să se simtă lipsit de griji, așa cum sa întâmplat în joc Bc -g c -c e -eb KM-sZ Pe FZ este posibil Q și îi este greu pentru White să vină cu un plan activ concret Kb -d Cfl-d Trei mutări mai târziu, White s-a retras cu episcopul său la e Dacă nu au planificat mutarea e -e (și se pare că acesta a fost cazul), atunci mutarea episcopului trebuie să fie la pătrat calificate drept neglijență tactică Kg -f - Cf -e b -b - Cci - b Ambele părți au finalizat alinierea de debut a forțelor în conformitate cu planurile Lupta din mijlocul jocului începe cu mutarea lui Negru, care este, fără îndoială, realizarea lui Nu este în favoarea lui Alb faptul că cavalerul reginei sale în această poziție ar fi mai bine plasat nu pe c , ci pe d Principalul reproș pentru ei poate fi prezentat în faptul că, la elaborarea planului de dezvoltare de deschidere, ei, în primul rând, nu l-au legat în mod specific de planul strategic principal și, în al doilea rând, nu au acordat atenția cuvenită subtilităților tactice a deschiderii Mișcările Cd , Kc au fost făcute conform șablonului, încă de la golul din planul de deschidere non-albii era prea vag și vag, intenția lor s-a dovedit a fi puțin specifică În acest caz, este dificil să decideți unde este mai bine să plasați episcopul - pe e sau d , cavalerul - pe c sau d eb-e Un plan care duce la schimburi de pioni și, în consecință, la deschiderea unei poziții, care servește ca o introducere inevitabilă într-o luptă cu piese, și uneori chiar la o luptă generală, poate fi numit un joc de exacerbare Decizia lui Black a fost probabil cauzată de trăsăturile stilului lui Botvinnik și, posibil, și de considerente de natură sportivă Un alt plan specific aici a fost să joci pentru capturarea pătratului e și cucerirea spațiului în centru și pe partea regelui asociată acestuia Punctul de plecare al acestui plan ar fi mutarea Cb și dacă a , atunci B : c B : c Ne Cel f Cd -e Albul refuză să accepte provocarea, dar mișcarea în joc nu este doar o retragere, ci și începutul unui plan de contraofensivă subtil, foarte specific Ideea este că acum Negrul nu are nimic mai bun decât să-și avanseze pionul e la e Opțiunea ed N : d solicită un schimb episcopi cu pătrat luminos și trece pătratul invaziei cavalerilor la f lui Alb După e au o idee concretă despre o pauză periculoasă 'f -f Acest plan nu este singurul De asemenea, se poate dezamorsa situația din centru: cd ed ed Kxd Kxd cd, dar în acest caz fixarea cavalerului pe f și poziția pasivă a episcopului pe b fac planificarea concretă a joc dificil Pentru a porni pe calea unei lupte ascuțite prin de K: e N: d (după Be Kxf + B: f C:f Q: f dc Labi Qc Negrul are un pion în plus pe partea de regină, pe măsură ce jocul se simplifică și mai mult, se poate dovedi imperceptibil a fi un avantaj planificat) Rxf + gf Ch Rxe + Qxe Kphl! ( Lei Ke f Lab Qe Rxd Q d Phoebus și Negrul câștigă) Sxfl Qxfl Albul evident nu avea nicio dorință, deoarece implică un anumit risc e -e Kf —d Cg :e Qbi : e Se -b ! Atenția ambilor adversari este nituită pe pătratul e , pentru a cărui posesie începe o luptă decisivă Cu ultima sa mutare, Negrul caută nu numai să schimbe cavalerul c , ci și, eliberând fișierul e, să stabilească legătură cu acest punct al figurilor lor grele a - a ? Pierderea unui tempo important în lupta pentru pătratul e Adevărat, pauză nu a avut efect în vederea B:c B:c Re menținând în același timp controlul asupra pătratului e , iar în cazul lui fe N ■ e , creând o bază bună a piesei pe acesta Cu toate acestea, Albul avea un alt plan la dispoziție, constând într-un atac de pion pe partea de rege și o rupere a pionului în centru dacă Negrul schimba pionul e Vorbim despre mutarea Î , care pune Negrul înaintea unei alegeri: fie ia pionul ef gf B : c B : c Re Laei Kh ®g Q m cu o poziție foarte ascuțită și greu de evaluat, sau ia o poziție defensivă Re g Kph g Kg Og Kf f Q Cb : c Bb : c R -e f - Continuarea consecventă a planului conceput la a -a mutare Acum obligă Negru la ef, dar nu trebuie să-ți fie frică de asta gf este urmat de Kh cu amenințarea Kf și Q§ + Pionul e al albului este foarte slab De aceea ar trebui să ia f cu dama lui, dar apoi Qe LgeI ( Laei Q: a ) Ne , iar avantajul Negru este incontestabil Negrul ar putea alege, de asemenea, ca răspuns la mutarea din joc ef, care a fost cel mai viguros mod de a exploata greșeala strategică a lui White la mutarea Kd - ? LP -f ? Încă nu era prea târziu pentru a alege un alt plan (un alt obiectiv) și a lăsa în pace pionul e Jucând f și dacă QSG , apoi , Albul putea conta pe inițiativă Q -d Lai - fl? Din nou, în mod constant, dar nu ia în calcul jocul opus al adversarului Scopul urmărit de albi este de neatins, iar planul lor se dovedește a fi vag Mai multe speranțe au fost promise de aceeași mișcare f Q h h Kph h Hgl urmat de deschiderea liniei „g” e : In cele din urma! Nu pot acum gf Kg iar dacă Ф g Q -g Q -f Kb -b Kpfl-g Hg -a , iar Negrul a câștigat Lupta din jocul Terpugov-Bronstein (XIX Campionatul URSS, ) s-a încheiat cu un cal „etern” LY-b Kd -c Kb : c Qe : c Î -Î ? Nu doar o mișcare inutilă, deoarece atacul Qb este respins de răspunsul QF , ci și o greșeală gravă de calcul de poziție La urma urmei, este clar că Negrul visează să transfere cavalerul în pătratul invulnerabil d Albul, la ultima sa mutare, elimină controlul din pătratul eb, care este un punct de tranzit pe drumul către acest obiectiv prețuit Nu este surprinzător că au fost învinși în curând Între timp, Albul nu era deloc într-o poziție rea Au o serie de caracteristici active De remarcat, de exemplu, este înaintarea pionului h După h este periculos să luați pionul c cu dama din cauza Rcі Albul intenționează să continue b -b , b și LP cu presiune pe partea de rege Kab-c Lai-a Kc -ab F -b Încă un atac inutil, care chiar îl ajută pe Black să-și ducă la îndeplinire planul Turnul de pe a nu are succes, ceea ce, apropo, va deveni clar în curând și a fost doar necesar să îl mutați înapoi Qc - Qb-g Schimbul de matci simplifică lupta în avantajul Negrului Pionul este foarte slab, iar planul de invazie pe d este și mai ușor Este firesc ca Albul să se străduiască cât poate de bine pentru a complica situația din partea regelui Kab—c ! Poziția proastă a turnului alb pe a are un efect Trebuie să mergem acasă cu el, pentru că Ra : b R : b R : b pierde schimbul după K: e Ra -al h -h Q§ -e (desigur, Q : e este imposibil în vederea Kd ) Kpg -h R -d Nc -e a -ab R -a R -a cb-c b -h Q -d (în plus, Albul mai are probleme cu pionul ab) h -h g -g Qe - Keb-d (un cavaler la care orice jucător de șah „visează”) Ra -d Kph -g (Negrul vrea după R: ab R: ab să captureze cu turul, ceea ce în momentul de față era imposibil din cauza R: d urmat de Q N-c + la egalitate) Jld -a White a înregistrat această mișcare, dar apoi și-a dat demisia a zburat fără să joace Decizie corectă, deoarece după L: ab pion „b” cu sprijin ke al calului „etern” fără nicio problemă ajunge la prima orizontală c) Câmpuri slabe pe a șasea (a treia) orizontală Adevărata slăbiciune a câmpurilor de pe a șasea (a treia) orizontală creează unul dintre cele mai tentante obiective ale planului Stabilirea unui cavaler sau episcop pe aceste pătrate este de obicei o realizare pozițională la fel de decisivă ca și obținerea unui cavaler „perpetuu” Uneori aceste idei sunt combinate Acesta este exemplul cu care vom începe În această poziție a ajuns întâlnirea Pillsbury-Chigorin (Viena, ) Cavalerul lui White s-a stabilit pe pătratul slab bb Sub acoperirea lui, ei au schițat un plan de atac pentru pionul a , cu căderea căruia pionul a trecut ar trebui să-și spună cuvântul greu Pillsbury s-a repezit însă prea direct spre poartă - Rb -a , pentru care Chigorin a sacrificat imediat un schimb pentru a-l elimina pe „eternul” cavaler Desigur, după L : bb! c : bb Qc : bb Albul are un avantaj material, dar din cauza slăbiciunii pionului d (un punct slab!) Negrul are anumite șanse de contra Jocul a continuat: R -fl Rd xd (aceasta, după cum arată mutarea de întoarcere, nu câștigă deloc un pion) Ra : a sb-c Ra -a Kpg -f Qe -b Kpf - e Qb -h + f -O Qb -b L -d Qb : g + Ce -f La : d c -c + Kpgl-s Fb : d LP—S? Mișcare prezumoasă, care duce chiar la înfrângere Cu toate acestea, corect Fb Fb Hgl Qb permis doar la egalitate c -c ! Acum Pillsbury trebuie să renunțe la un turn pentru acest pion și a renuntat dupa cateva miscari Revenind la poziția diagramei, trebuie să subliniem încă o dată rolul puternic un cavaler pe b , probabil suficient pentru a câștiga Doar în loc de LaZ era necesar să se joace Qe și dacă Qa , apoi LZ, întărind baza figurată a cavalerului În următorul exemplu instructiv, ambii cavaleri au făcut un atac devastator asupra rangului al șaselea În fața noastră este o poziție din partidul Romanovsky - Smorodsky (III Campionatul URSS, ) Albul avansează Grupul lor de pioni a pătruns deja pe locul cinci și îl împiedică puternic pe Negru Pionul c al albului poate avansa la c , dar ar trebui cavalerul să părăsească pătratul c ? La urma urmei, acest pătrat este slab, este situat în tabăra inamicului, iar cavalerul, împreună cu pionii, pune o presiune serioasă asupra centrului și a reginei Astfel, turnul negru de pe d nu are o singură mișcare, Kd este imposibil și datorită Keb și c -c Elefant Negrul este legat de pionul b , K : ab va urma pe b -b Fără îndoială, Albul are diverse modalități de a-și realiza avantajul Se opresc la planul cavalerilor să invadeze rangul al șaselea — pătratele d și b Prin urmare, cavalerul de pe c își părăsește poziția puternică pentru a pătrunde și mai adânc în dispoziția inamicului Nc -b Ke -f c -c Lbb-d Unii ar fi tentați acum să mute d -d , dar ne-ar ajuta doar pe Negru să se elibereze puțin vor urma Ke , apoi LI și pătratul eb vor fi o trambulină excelentă pentru episcopul și cavalerul negru În plus, prin „umplerea” pătratului d cu pionul, Albul îl va priva pe unul dintre cavalerii săi de o bază excelentă de piese Nb -a (cavalerul se repezi prin c spre d ) JId -c Rai-dl h -h (Negrul este neajutorat) RІ - d Rc -d Nc -a (începutul unui atac victorios al cavalerului din nouă mișcări) KrI -e Na -b R -c Na -c Bc -d Kc -d + Re -e Scopul a fost atins Cavaleria albă a prins întreaga armată inamică într-o menghină - un bun exemplu al modului în care puterea cailor crește atunci când cad în tabăra inamică pe câmpuri slabe i Kd -b ! În acest fel, în legătură cu amenințarea d -d +, Albul câștigă cel puțin un schimb, păstrând inițiativa Rezistența ulterioară a lui Black este zadarnică și în curând și-a dat demisia Să aruncăm o privire la următorul joc Apărarea Indiei Reginei A Alekhine X R Capablanca New York, d -d Kg -f c -c e -eb Kgl-f b -b g -g Cc -b Cfl-g c -c d -d Această continuare agresivă a fost odată recomandată de Rubinstein Necesită ca negrul să fie mai precis în apărare Ei sunt obligați să ia un pion pentru a evita dificultățile cu dezvoltarea forțelor reginei flanc, dar acest lucru duce la un pion neplăcut pe d Albul caută, folosind acest ac, să formeze o bază pentru piesele sale pe pătratul d Toată această variație de deschidere duce la o luptă tensionată, ascuțită, în al cărui prim cret schimbul va avea loc mutari eb : d KО —h g —g KY-c Bf -g , - - Cel -f Un plan interesant introdus de Alekhine pentru a exploata unele puncte slabe ale pătratului d De exemplu, în cazul d cd Negrul nu poate dezvolta imediat cavalerul pe d , iar după Kh influența Negrul în centru slăbește, în timp ce cavalerul în sine nu este într-o poziție deosebit de bună Mai des s-a folosit aici cd, urmat de avansarea pionilor din centru (e -e si f -f ) d -d c : d Kf -h Bf -d Retrăgându-se la d , Albul a fost aparent ghidat de dorința de a păstra posibilitatea unui atac de către pionii centrali, în special, avansul e -e Ideea, însă, este că deja după trei mutări au considerat că este necesar să transfere episcopul la e , deși pionul lor era încă pe e Răspunsul C este mai potrivit și din alte motive Negrul nu poate fi activ pe partea de damă fără c -c Între timp, cu episcopul pe e , el i-a dat lui White posibilitatea de a centraliza episcopul jucând Cd Nb -d f -f ? Această mișcare merită condamnată nu atât în sine, deoarece, cu consecvență în continuarea jocului alb, s-ar putea să nu fi dus la consecințe deosebit de grave, ci ca începutul unui plan fals Nu este clar de ce albii au abandonat e cu amenințarea Kf și dacă Khf , apoi f - a -ab Planul lui Negru devine clar: cu sprijinul episcopului excelent poziționat pe g , el intenționează să lanseze o ofensivă largă de pioni pe flancul damei Acest plan este foarte activ Cg -f Albul încurajează cavalerul să revină într-o poziție mai bună Mai consistent a fost a și apoi e -e , sau chiar imediat e , amenințând KО Probabil că negrul ar juca însuși Khf în acest caz - Kh — - ? Avertizează bb-b , dar duce la o slăbire vizibilă a flancului de damă, pe care adversarul reușește să o exploateze în viitor Continuând acum e , Albul ar putea lupta cu succes pentru inițiativă De exemplu, e b Qc și dacă b , apoi Kdl!, ameninţând manevra Kdl-e -c Dacă c , apoi Laei Re Kdl, iar concentrarea pieselor albe în centru, în prezența unui obiectiv real - avansul e -e , ar trebui să provoace necazuri pentru Negru c -c Această mutare fixează pătratul b slab, iar în cazul mișcării pionului e, pătratul d , de asemenea, iar cavalerul negru are un drum direct către aceste puncte prin c Cd -e Qb -c Cu gol în cazul Nc B : c pentru a lua pe c cu dama Piesele negrului acționează foarte armonios, turnurile sale vor domina pe fișierul e, iar pionul d al Albului este slab Convinși de poziția lor proastă, fac un atac nesăbuit pe partea regelui g -g Albul ar putea apăra ferm continuând Qc Kc Jladl JIfe CО Kb e Kd -c g —-g Kf —d f -f ? Acest lucru îi oferă Negrului o altă piesă de bază, pătratul e , fără a aduce în același timp avansuri lui Alb Se știe că Alekhine, în ziua acestei întâlniri cu Capablanca, care deținea la acea vreme titlul de campion mondial, a dat dovadă de o nervozitate extremă, iar asta, probabil, ar trebui să explice jocul său La urma urmei, starea unui jucător de șah și chiar caracterul său sunt strâns legate de stilul și calitatea jocului său Albul continuă să joace de parcă „totul este pierdut” Între timp, continuând Fei, apoi R dl și Q , s-a putut apăra cu succes, salvând ofensiva f — f până la momentul potrivit - R -e Ne -f Bg -e Nf -g Nc -b f xg h xg Lai-Y Ce : c b : c Qc -c + e -e Desigur, nu Kpg sau Kphl, care vor fi urmate de capturarea pionului d cu un check, dar acum pătratul d slăbește, de care Negrul profită imediat Kd -е Bg -f Ne -d ! Nu este nevoie să vă grăbiți să luați un pion Cavalerii, sprijiniți de pionul c , atârnau pitoresc pe d și b Acest desen grațios repetă construcția pe care am văzut-o în exemplul anterior, dar aici fundalul său, adică decorul pozițional, este mai complex și structural mai colorat Albul este nevoit să dezamorseze situația cu orice preț, dar poziția goală a regelui nu îi permite să evite pierderi majore în criza care vine Kpgl-hl LY : bz LZ-S Kh -g LI : f Kphl : g Kpg —fl FN : f LY—el Cb : d Kd : f Le : e LeZ: f ! Kf : g Ra —e cd : f Qc : g Nu poti R : b in vederea Qc + și F + Le : el + Chiar și într-un joc final de regină este inutil să reziste fără trei pioni La a -a mutare, White și-a dat demisia O realizare pozițională semnificativă și uneori decisivă este invazia și consolidarea episcopilor pe rangul al șaselea (al treilea), în special pe pătratele eb, d (e , d ) Ca exemplu clasic poate servi finalul celui de-al -lea joc al meciului din campionatul mondial dintre Lasker și Tarrasch ( ) Lasker, care a jucat negru, a jucat deschiderea fără succes, a pierdut un pion, iar înfrângerea sa părea inevitabilă Mai târziu, însă, datorită jocului lent al adversarului, el a reușit să înceapă o luptă în centru în jurul pionului central izolat al Albului pe e După d lupta a condus la următoarea poziție Negrul amenință nu doar de N e , ci și pur și simplu de § Continuarea corectă pentru alb a fost acum Kf , pentru a de răspuns N : h În cazul retragerii episcopului, ed este posibilă, provocând un schimb de turnuri; cavalerul are o poziţie excelentă pe şi după C (de exemplu ed Bc + Kp g , a fost necesar să se joace primul d pentru a ajunge la d pentru a avea un răspuns e Negrul, în schimb, ar putea folosi situația avantajoasă și ar putea lansa o ofensivă în centru d -d Poate că le era frică de Bf , dar următoarele rânduri arată că nu existau motive de „frică”: Și Kd e Nxe fe Nb K ab cu un plan clar pentru avansarea pionului pe partea de damă, sau Nxbxbxxb ed ( e ? Bb / g ? f ef ef Bxd + Qxd ! cu un avantaj decisiv) Ch Q b, iar negrul, evident, stă mai bine și are inițiativa Transferul cavalerului din f în d și al episcopului în f , întreprins în schimb, nu este, de asemenea, rău, dar rezolvă doar o anumită problemă Qg -b Ce -f d -d Ke -d Kbl-d Cu această mișcare firească și chiar necesară, pornind de la considerente specifice, a fost necesar să amânăm puțin pătratul f pentru cavalerul adversarului d -d ? Alături de a -a mutare, cea mai mare greșeală de poziție a Negru într-un joc real Adevărat, nu li se poate nega binecunoscuta planificare a jocului Ei pun la cale o ofensivă largă a pionilor pe partea de damă, programând jocul de-a lungul fișierului a ca temă Totuși, în același timp, Negrul ține cont foarte superficial de posibilitățile de atac ale Albului pe partea de rege și de unul singur, eliminând tensiunea pionilor din centru cu ultima sa mutare, își dezleagă mâinile pentru acțiuni pe această secțiune a tablei Această greșeală avea să aibă consecințe fatale Între timp, Black avea o opțiune interesantă la dispoziție - Bxe , iar White trebuie să se gândească bine înainte de a decide cum să ia episcopul Dacă, de exemplu masuri, Cu : e , apoi Nxe fe Kf si na g urmeaza Qb , iar pe Bg este suficient de bun Kh Sacrificiul de schimb Rxf ef Qxf este dubios în vederea Bc sau Fe Aceleași considerații se aplică și la fe Kf , doar că în această situație sacrificiul de schimb promite Albului ceva mai multe șanse, deoarece episcopul de pe b a supraviețuit, deși după Rxf ef Qxf Bc Q Ne Negrii sunt destul de de încredere Nimic din toate astea nu s-a întâmplat însă, iar jocul Negrului începe să meargă la vale Re : sb SH : sb e —e eb—e În plus, deși se află deja într-o poziție mai proastă, Negrul permite inamicului să-și taie toate forțele de pe flancul regelui și să lanseze un atac irezistibil asupra regelui era mai bine Ce f -f Cf -g Episcopul invadează rangul al treilea, dar, vai, aici se dovedește a fi „calif pentru o oră” Kd -f Cg -e + Kpgl-hl f -f Cb -cl Ce : cl Negrul nu s-a putut ține de e De exemplu, Kb Kgl, atacând episcopul cu regina Lai : сі b -b Negrul începe să-și îndeplinească planul de atac pe flancul reginei Pentru imediat a ar fi putut fi urmat de a Acum vor urma traseul a -a -a :b Totuși, atacul lui Alb ar trebui să ajungă mai repede la poartă KTZ-h ? În căutarea unor amenințări aleatorii frumoase precum Kg , Albul judecă greșit poziția La urma urmei, este imposibil să spargi gardul defensiv al pionilor negri de pe partea regelui cu un atac dintr-o singură piesă Albul alege un plan nerealist, planul lor nu este suficient de concret Ar fi trebuit să joace g iar dacă KJ , atunci dl-a f-c -sb Prin amenințarea că va apăra pionul cu b -b , Negrul forțează adversarul să petreacă timp captând pionul Dacă Kbd , apoi Kc și mutarea e -e este inevitabilă Qa : c Bc -f ! KN-c Kb -d g -g Kf -e Cfl-g Ke -d O decizie tentantă, dar o luptă împotriva e -e stiloul este dificil La Kdf ar fi urmat de Ne , iar Albul s-ar apropia din nou de râvnita mutare a pionului e Negrul i-a putut rezista cel mai bine până la K ■ c bc Ce Qc -a Kd -b Qa -dl Qb -c - Cf -b e -e (în sfârșit!) CH : g Kpgl :g Poziția negrului nu este ușoară Albul și-a construit un pion și, în plus, un centru mobil, după care piesa lui armata amenință să se miște În dezvoltare, Negrul este cu mult în urmă (acest lucru nu este surprinzător, deoarece din primele nouă mișcări a făcut cinci cavaleri), regele său a zăbovit în centru - totul prefigurează deznodământul care se apropie e -eb d -d Întrebarea dacă să grăbiți deschiderea jocului sau să continuați să creșteți în mod sistematic presiunea, bazându-vă pe centrul de pion, este o problemă pur strategică Ambele planuri sunt justificate și alegerea unuia dintre ele într-o poziție dată depinde mai mult de stilul și gusturile creative ale jucătorului de șah Cf -e e -e Kd -b d -d , iar avantajul Albului este evident Adevărat, procesul de implementare a acestuia a durat destul de mult Următorul joc este o ilustrare vie a influenței centrului de pion asupra întregii arene de luptă Gambitul Reginei E Geller V Simagin al XIX-lea campionat al URSS, d -d c -c KY—sZ d -d e -e Kg - Poziția clasică a echilibrului pionului în centru Kgl-f Albul are o gamă largă de mișcări aici Continuarea liniei ortodoxe în această variație ar fi Bg c -c с :d Ori aceasta, ori e - altfel echilibrul pionilor va fi deranjat în favoarea Negrului, de exemplu Bg cd Nxd e ! Kf :d e -e Albul poate forma imediat un centru de pion jucând e Totuşi, după K: c bc cd cd Cb + Cd C: d -f- sau Qa urmat de C:d + există numeroase schimburi și nu tuturor le place asta Totuși, faptul că Albul are un centru de pion pune înaintea adversarul dificultăți cunoscute În cel de-al -lea joc al revanșei pentru titlul de campion mondial ( ) dintre Alekhine și Euwe, au urmat Bxd + Qxd - Bc Keb - b Jlfdl Bb Q Rc d ! ed B : d Qe , și continuă Q cu amenințarea Kg , Albul ar putea obține un atac bogat în șanse Alekhine a jucat Kg , iar Euwe a fost plin de duh dar s-a apărat până la Ne B : bb Kg ! Plimbare b e Albul nu abandonează planul de a construi un centru de pioni, ci vrea să-l implementeze într-o situație mai favorabilă C -e SP-d Kd : c Un punct interesant Dacă considerăm acest schimb ca o operațiune tactică separată, atunci ar trebui condamnat A provocat condamnarea comentatorilor jocului pe motiv că Negrul, în primul rând, întărește grupul de pioni al Albului în centru și îi facilitează formarea unui centru de pioni și, în al doilea rând, deschide fișierul b și întărește astfel posibilități active ale pieselor lui White pe flancul de damă Cu toate acestea, aceste considerații nu oferă motive pentru a condamna schimbul întreprins de Black, care este în realitate o verigă esențială în planul pe care l-a conceput Bazându-se pe tensiunea pionilor „d -c ” (o tensiune a pionilor este un aranjament de pioni în care se atacă unul pe celălalt), Negrul intenționează să-și concentreze acțiunea pieselor sale grele de-a lungul fișierului c, iar apoi, luând în dreapta moment pe d , începeți jocul activ de-a lungul acestei verticale Nu este rentabil pentru White să lichideze acumularea mutați cu d : c , deoarece după aceea punctul c și pionul c vor fi slăbiciuni de poziție în tabăra lor, supuse atacului inamicului Prin urmare, atunci când se evaluează o mișcare, este necesar în primul rând să se stabilească dacă este o legătură în plan și abia apoi să se ia în considerare semnificația sa tactică directă pentru o anumită poziție b : c Kb -d , - - e -e Albul își revendică drepturile în centru, dar mutarea d nu este periculoasă pentru Negru până acum Aceasta va fi urmată de e , iar episcopul regelui alb va fi limitat în acțiunile sale de propriul lanț de pioni Adevărat, Albul primește un pion bine întărit în centru, dar piesele Negru (în special cavalerul) din pătratul d pot să blocheze eficient, exercitând în același timp o presiune puternică asupra poziției inamicului Cu toate acestea, Albul nu este obligat să joace d -d Au obținut un centru de pion și, sub acoperirea acestuia, se pot strădui să activeze jocul pe unul dintre flancuri Negrul, în schimb, ar trebui să încerce să organizeze o ofensivă de-a lungul fișierului c b -bb Această mișcare face parte din planul lui Black, dar nu este făcută la timp ar fi trebuit jucat primul Qc pentru a preveni dezvoltarea episcopului pe f În același timp, mișcarea reginei ar contribui la îndeplinirea sarcinii principale - concentrarea focului de-a lungul liniei „c” Cel-f Bc -b Fbі-e Negrul nu are unde să plaseze regina acum și întâmpină dificultăți în legătură cu asta g -g Este o idee bună să mutați episcopul pătrat întunecat pe diagonala lungă pentru a crește influența piesei în centru și, în special, pentru a ataca pionul d LI—dl c : d ? Aici este acum schimbul K : c poate fi condamnat ferm, deoarece Negrul refuză tensiunea pionilor fără a efectua pregătirile corespunzătoare pentru capturarea liniei „c” În curând va deveni clar că nu Negrul, ci Albul va ocupa fișierul deschis și, având un centru de pion, va atinge cu ușurință superioritatea pozițională Continuarea consecutivă a fost Cf fara teama de dc in vederea N : c e Qc Adevărat, Albul ar fi putut răspunde cu Bd , iar Negrul ar fi trebuit să se întoarcă cu episcopul său la e , dar asta a fost suficient pentru a neutraliza atacul Albului c xd Be -f Lai-cl Invazia turnului pe c amenință cu mari necazuri, iar între timp Negrul poate doar să o întârzie, dar nu să o prevină La -c Cd -ab Cb : ab Fe : ab Lc : cі La Ra Black a recunoscut și dosarul deschis într-o situație și mai proastă Albul nu ar juca imediat Rc din cauza lui e , iar primul Bd A fost bun și simplu Rc , dublarea de-a lungul fișierului c Lbі: сі Ф —а B -d R -d e -e Bf -g Lsi—s Albul a realizat tot ce și-au dorit: au ocupat un deschis aliniat și a invadat tabăra inamică de-a lungul ei; a invadat rangul cu episcopul; a pus mâna pe centru și a realizat armonie în acțiunile figurilor Toate aceste nenorociri s-au abătut pe Negru ca urmare a unei grave erori planificate la a -a mutare Qa -e Desigur, această ieșire a unei regine singuratice nu poate ajuta lucrurile Nf -d A fost imposibil să joci Rxd din cauza FY+, dar acum această combinație va amenința constant negrul Qe -e + Kd -fl Kd -f Fab : a Bg -h Rc : O Piesele lui White produc o adevărată devastare de-a lungul rangului Negrul rezistă mai mult prin inerție Zâne Qa -e R -c R :h Kf :h Qe : e-f- Kpg -g Phoebus- d + Kpg -g Q : c + Kpg —g Qc -c + Kpg -g e —eb Black a demisionat Să luăm în considerare încă unul, nu numai extrem de instructiv, ci și genial în conținut nyuyu și forma ilustrare a descoperirii falangei centrale a pionului, creată de inspirația creativă a lui Alekhine Gambit Blumenfeld Tarrasch A Alekhin Pestien, d -d Kg -f Kgl-f e -eb c -c c -c d -d b -b Ideea din spatele acestui sacrificiu brusc al pionilor este de a crea un centru mobil de pioni bine fortificat Aici, parcă, avantajul pozițional (centrul pionului) este în contrast cu cel material (un pion în plus) Adevărat, practica a arătat că, în loc să accepte sacrificiul, este mai bine ca White să continue Cg Prin fixarea cavalerului, el întărește pionul d care restricționează Negru și, după e -e , ei înșiși amenință să formeze o falangă de pion în centru În jocul Duz-Khotimirsky-Levenfish (meciul Moscova-Petrograd, ), Negrul a încercat să se apere cu bc, dar după e Sab Kc Qa Albul pentru a muta F ar putea pune inamicul în fața unor dificultăți insurmontabile De exemplu, dacă d , apoi de fe Ne Se - - e de Nxe cu o inițiativă copleșitoare Negrul a suferit un eșec și în jocul Grunfeld-Bogolyubov (Viena, ), unde după b Bx Qxf Nc b Nb Ka e au încercat să ia pionul b cu dama și au pierdut repede Continuând e pentru a bloca poziția ( d Bb ), Negrul a putut rezista, dar poziția sa a rămas totuși foarte înghesuită d : eb ii : eb c : b d -d e -e Un plan foarte pasiv, constând în faptul că White își dezvoltă pur și simplu piesele fără să se gândească să contracareze veriga principală din planul lui Black - avansul eb-e Fără îndoială, sarcina lor ar fi dificilă dacă Albul ar juca acum Cf sau Cg negru este neprofitabil să recâștige pionul cu Qa -|- Qb Q : b în vederea e Când Cg Kbd poate Kbd si daca e ?, apoi e Nf -d Este clar! Sacrificiul pionului s-a justificat Negrul efectuează cu ușurință mișcarea pionului e, iar episcopii sunt așezați pe diagonalele adiacente, de unde vor trage armonios prin centru și poziția scurtă de roca a albului Cavalerul f după marșul pionului eb-e -e va trebui să caute un alt adăpost, după care punctele și g vor deveni adevărate slăbiciuni KY—s — SP-e Bc -b b -b kb -d Cel-b ®d -e - Ra -d Mobilizarea deplină a forțelor Întreaga armată Neagră a fost aliniată în spatele falangei centrale cu trei pioni, pregătită pentru un atac de zgomot asupra inamicului Toate acestea se obțin cu doar unul pionii Oricât de teribilă ar fi furtuna care planează asupra poziției lui White, ei intenționează să o întâmpine complet înarmați Tarrasch organizează un plan coerent de apărare a „cetății” regale Q -c eb-e A început avansul Amenințări e -e urmate de un atac asupra pătratului b Pentru a-l apăra, și este necesar să faceți acest lucru, este necesar să transferați cavalerul prin d la fl și să mutați turnul dar unde? Numai pe el, din moment ce pătratul dl, care se află pe dosarul deschis, trebuie să fie ocupat de cavaler pentru a proteja pătratul f , care este slăbit periculos după retragerea turnului regelui Deci, acțiunile defensive imediate ale Albului se rezumă la mutările Jlfel, Kdl și la manevra Kf -d -fL Totuși, apărarea Albului va avea în continuare un punct slab - pătratul g Tocmai aici Negrul își va direcționa atacul în cele din urmă, dar efectul acestui atac se va baza în continuare pe o descoperire a centrului pionilor LI—el e —e Nf -d Kd -e Negrul amenință cu atacuri directe pe și b după intrarea oricăruia dintre cavaleri la g Nc —dl Kf —g Be : g Ke : g Kd -fl Qe -g Pătratele f și h au fost apărate ferm de alb, dar negrul începe să pregătească un atac asupra pătratului g Planul lor este să mute cavalerul Kg -■ h -f -h Alte amenințări sunt în creștere, precum LGZ! Pe scurt, cavalerul de pe g este greu de suportat, trebuie să de- slăbi atitudinea cuiva mișcare h -b Kg -h Kpgl—S Kh —f Kfl-h Asigurând protecţie şi itemul Hgl) g ( Kh •••d —d ! Dar acum, mișcă-te centru, după care apărarea lui White se prăbușește Motivul acestei ofensive este slăbirea lui g ed va fi urmat de e , iar o invazie criminală de piese negre pe g este inevitabil B -cl d -d Qc -c + Kpg -h Cel-b Protecția satisfăcătoare nu mai există În acest fel, Albul previne măcar un dublu lovitura reginei din e De exemplu, dacă Cd , atunci Kg + Kpgl ( fg Q : g Kg Q : el-fl și șahmat în continuare) Ke ~ Kphl Qe Kf -g + Kphl-gl Bb -d Negrul nu se mulțumește cu câștigarea unui schimb după ,d Qc -a Kg -e + Kpgl-hl Hf -f Q -ab h -h b -b Ke -g + Kphl-gl a : b Fab: bb d -d Aici se sparg uneori părți în mișcare ale centrului de pion! Acum Negrul câștigă schimbul, păstrând atacul de împerechere Lei—fl Kg : fl Kh : fl Cd —eb Kpgl-hl Ce : h Toate acestea sunt o consecință a rolului puternic jucat de centrul de pion Si acum pionii „e” și „d” dezorganizează întreaga apărare a lui Alb g xh Hf -f Kfl-g h -h Cb -f Oportunitatea de a pierde „frumos” a apărut ®g : Gb Nc xe Hf xh + Alb a demisionat Pionul negru de pe c! servește drept reproș mut lui Alb, care a decis să accepte sacrificiul de deschidere În unele sisteme moderne de deschidere, cum ar fi Apărarea Indiană a Regelui, se încearcă să se demonstreze că construirea unui centru de pion, dacă este fixat pe loc, nu este atât de periculoasă și că pericolul este doar din partea unui pion mobil centru Susținătorii acestui punct de vedere, evident, cred că un centru static de pion poate fi întotdeauna opus prin operațiuni de flanc, iar centrul însuși poate fi deranjat din lateral Ideea, însă, este că în luptele de flanc șansele sunt în cea mai mare parte cu adversarul care deține centrul Pericolul neglijării centrului imobil este bine ilustrat de următorul joc Apărarea indiană a regelui S Jukhovitsky M Taimanov Semifinalele XXV-ului Campionat al URSS, d -d Kg -f c -c g -g Kbl-c Nf -g Spre deosebire de Apărarea Grünfeld ( ,d ), unde centrul pionului alb devine într-o anumită măsură obiectul atacului, în această variantă Indianul Regelui scuturi este puternică și de încredere, dar nu are dinamism e -e - f — f с —сб Ссі-g • Albul are o falangă cu trei pioni în centru și este imposibil să scuturi acest zid formidabil cu o mișcare care se apropie de pionii centrali În consecință, pentru un timp mai mult sau mai puțin lung, li se garantează dominația în centru O anumită compensație pentru Negru este buna dezvoltare a pieselor flancul regelui Planul lor va fi să elimine cel puțin pionul c din grupul de pioni albului din centru Cu toate acestea, pionii e și d rămân în pozițiile lor dominante, iar acest lucru îi permite Albului să lanseze un atac pe partea de rege în curând a -ab Cu scopul de a juca b -b Acest plan pretențios și puțin eficient a fost testat și în al treilea meci al lui Botvinnik cu Smyslov Smyslov nu a avut succes cu el Acest lucru este de înțeles - un astfel de plan contrazice principiul clasic al dezvoltării rapide și rapide a pieselor Negrul ar trebui să urmeze căile încercate și să încerce să pregătească mutarea e -e prin d -d , Qc și Kbd Q -d b -b - Marșul de atac deja familiar al pionului turn, care, datorită pionului avansat g , asigură deschiderea pionului extrem b : c Cg - Acesta este, de asemenea, un schimb tipic, care slăbește abordările față de poziția regelui negru Totuși, acest sacrificiu de pion ar fi trebuit să prefere cxc natural (sau e și apoi Cxc ) d -d h -h O dezvoltare interesantă a atacului asociată cu variații frumoase mate Deci dacă acum N : b , apoi R : gh g : + Decizie sobră Jocul de atac cu orice preț a fost riscant Pe - - Negru cu Kd cu amenințarea BI sau N ar fi avut șanse la un contraatac F : R : + Kpf -e R -h Albul a câștigat un pion; în plus, pe partea regelui formau o falangă formată din doi pioni trecuți conectați În final, un astfel de avantaj este destul de ușor de realizat, dar este încă departe Urmează un joc de mijloc destul de ascuțit, în care ambii regi nu se pot simți acoperiți în siguranță Dă negru anumite contra șanse, trebuie doar să complice jocul și să evite schimburile care aduc jocul mai aproape de finalul jocului De ce atacul puternic al lui White, în care a investit multă invenție, a adus rezultate atât de modeste? Acest lucru s-a întâmplat pentru că, bazându-se pe centrul său de pion, Albul a atacat prea repede pe flanc, lăsându-și regele în centru A fost captivant și prematur Acesta este motivul pentru care a -a mutare a lui White merită condamnată Dacă după Kg - f R - + Ke -d Kgl-e Kb -d (Negrul mobilizează rezervele, profitând de faptul că Albul nu poate roca din cauza lui Ne , câștigând pionul g ) Kpgl- Negrul nu a făcut greșeala sb-c ?, nu numai că au putut să se apere cu succes, dar au avut și oportunități interesante de contraatac Ar fi trebuit să joace Kf LY Ra , prevenind neplăcutul xoflg -g și asigurând poziția cavalerului pe , care exercită o presiune puternică asupra centrului și flancului rege Pe g ? (după Ra ) urmează N :g ! lg Nxd +, iar Albul trebuie să renunțe la turn al, pentru că nici Kpg Rxg + Kph Kf + cu mate, nici Kpgl Rxg + Cg Kf + Kpfl Kh + Dacă în schimb g Albul continuă cu cel mai modest g (la urma urmei, episcopul trebuie adus în joc!), apoi Negrul primește un atac formidabil cu Ne + ( fe N : g + Kpg N : hl+ K : hl R§ ! si castiga) După „activ” c ? a urmat o catastrofă rapidă, iar jocul final nu are nevoie de explicații detaliate: d x c + Rd x c Ne -O (Albul a scăpat de slabul pion d și a adus toate piesele inactive în luptă; toate acestea sunt rezultatul „atacului” frivol al Negrului asupra centrului) Ra -b Rai-N d -d Kd : dracului! d : sz Kebxc R xb + (piesa, dar nu jocul, ar fi putut fi salvată de Kpxc , care ar fi urmat Rc + Kpd R:c R:b + R:b cb R cu un câștig ușor de final de joc) c Re : c J]g -c Kc -a Rc -c + Cfl- e b -nf L : N Rc : a Na -c La -c ly-b ab- a L -a a -a Kc : a Kf -d La -e + Mișcarea de control s-a terminat, Albul nu a „gafit” nimic, așa că Negrul a mâncat Am menționat falange de pion Acest nume este dat mai multor pioni (de obicei doi) conectați, dintre care cel puțin unul se află într-un fișier deschis Falanga este un concept dinamic asociat cu mișcarea înainte O astfel de pereche de pioni are potențial o forță dinamică capabilă să străpungă frontul inamic O armă foarte eficientă este falanga centrală cu pioni pe liniile d și c Mai des decât altele, în practică, există o falangă formată din pioni „e” și „f”; îi vom acorda mai multă atenție în capitolul următor Aici ne vom opri asupra unui tip special de falangă, alcătuit din pioni „atârnați”, adică pioni aflați pe două fișiere deschise și izolați de restul lanțului de pioni De obicei, o falangă „atârnată” se obține pe verticalele „d” și „c”, deoarece formarea sa este asociată în mare parte cu anumite sisteme de deschidere și variații Să ne uităm la câteva exemple În al -lea joc al meciului Levenfish-Botvinnik ( \ după d Kf c e Nc Bb Qc d cd Q : d e c a B : c + bc bb Kf Kbd c Q Bb Bb Ce cd ed este creată următoarea poziție Albul are pioni „atârnați” pe pătratele d și c Acest grup de pioni este izolat de restul pionilor albi; în același timp, este situat pe verticale deschise și, prin urmare, dacă este încetinit, va deveni obiectul atacului de piese grele ale inamicului Ambele aceste circumstanțe caracterizează slăbiciunile centrului „atârnat” Dar are și un mare avantaj - mobilitatea „Centrul agățat” este în primul rând o falangă și, dacă are ocazia să-și arate proprietățile dinamice și avansează, poate mătura totul din calea sa Să ne uităm la dezvoltarea ulterioară a luptei: — — Kf —g h —h Cb : f h : g Cf : e Qc : e Ra -c Punctul slab din centrul „atârnat” al lui White este pionul c Aici ne îndreaptă loviturile LP—dl Albul pregătește o mișcare îndrăzneață a pionului central, ca răspuns la care Negrul continuă să concentreze presiunea asupra fișierului c Dacă dorește, negrul ar putea împiedica planul adversarului până la Le , iar dacă FP, atunci Q , dar ei cred, nu fără motiv, că mutarea d -d este o sabie cu două tăișuri Pionul nu are unde să meargă dincolo de pătratul d , iar apoi Negrul apucă pătratul c și fixează pionul c pe loc Iar un pion lipsit de mobilitate și care devine înapoiat este o slăbiciune pozițională serioasă Rc -c d -d eb-e R -el f -f a -a - Negrul avertizează g -g Dacă ,J]fe , atunci Ca Nc , iar Albul poate juca g , nu fără profit a -a b : a Cb -a Kd -c Lei-bl a -ab Fe -el L -c Fei : a Fbb-d LY-b Pentru a realiza un avans suplimentar al pionului „ ”, care va urma imediat Q: g Nc -d ? Conduce la înfrângere Dupa Ne , după cum au arătat numeroase analize ale acestei poziții, negrul nu ar fi trebuit să piardă d -d (din cauza amenințării Q + Negrul pierde schimbul) Kd - d xc , iar Albul a câștigat Și în acest exemplu (Sokolsky - Botvinnik, semifinalele Campionatului al XI-lea URSS, ) Albul nu a reușit să facă din centrul „atârnat” al adversarului un obiect de atac; pe ^ întors, puterea lui dinamică s-a arătat destul de repede Nc -e Bg -b (cu amenințarea -d ) Bb -a Kf -g (și acum N: e este amenințător) QY-d Kd -e Kf : e Qe : e Ne -g Qe - Kg -hl d -d QBZ—e Kg —e e : d c : d Rcі : c Bb : c Este mai bine decât Rxc Turnul trebuie lăsat pe fișierul d pentru a sprijini mișcarea pionului trecut Simultan ameninta Cg R -el d -d (pionul „atârnător” a spart) Qe -dl Bc -g Qbі-al d -d Lei : e d -gіІF (Q : e a fost de asemenea posibil) Re -e + R xe Qai: f Bg -e KM-g Ch -g Q -cx Ce -b , iar Negrul a castigat curand Marșul pionului d - una dintre componentele centrului de pion "atârnat" - s-a dovedit a fi decisiv Am spus deja, atingând rolul centrului de pion, că în anumite poziții se poate dovedi nu o forță, ci o slăbiciune, nu o armă, ci un obiect de atac Un dezavantaj pozițional serios este slăbiciunea pionului central, mai ales când este atacat de-a lungul fișierelor și rândurilor deschise Să luăm câteva exemple pentru a ne ajuta să înțelegem ce procese poziţionale însoţesc slăbirea pionului central În fața noastră este o poziție din jocul al -lea al meciului Tarrasch-Chigorin ( ) Pionul alb pe e a fost atacat Negrul a conturat acest obiectiv planificat pe baza următoarelor considerații: pionul e este lipsit de protecția pionului; apărarea sa în bucăți este și ea dificilă, deoarece episcopul regelui lui White a fost schimbat și nu este atât de ușor să mobilizezi turnul reginei sale; În cele din urmă, pionul central este o țintă convenabilă pentru atac de-a lungul fișierelor deschise, fișierul e și diagonala a -b, care sunt în mâinile Negrului La un moment dat, chiar la începutul deschiderii, Albul a jucat - fără să prevadă consecințele de amploare ale acestei avansuri Evenimentele ulterioare s-au desfășurat astfel: LI-el Kd -f Kb -d Albul are deja un mod atât de stângaci, încuiandu-și propriul episcop, de a-și proteja pionul nefericit CM este urmat de Qe Kbd d ! e Q : b Rău și F Apoi, pe lângă Qe , un imediat N ■ e este posibil Nxe d sau Rxe Rxe Nxe Qe Kbd Re Kf + B : F : b FeZD Q -d h -b Re -e Rei-e La -e Q -P ( Fei nu a salvat un pion din cauza Feb c K : e K : e ) h -h - Q -g Q - Q§ : b , iar Albul pierde O schemă similară de atacare a pionului central al lui Alb a fost realizată aproape în deschiderea jocului Ravinsky - Romanovsky (Leningrad, ) Și aici a fost sursa slăbiciunii pionului e , lipsit de protecția pionului avansul f -f , efectuat la a -a mutare, dupa e Keb d e de K: e f În poziția din diagramă, necazul albului este că turnurile nu se pot alătura apărării pionilor e Adevărat, au un episcop de pătrat luminos, pe care Tarrasch nu l-a avut, iar episcopul reginei Negre nu întărește atacul asupra centrului din pătratul b ; cu toate acestea, acest episcop găsește o altă oportunitate de a se alătura atacului asupra pionului e Deci, negrul amenință deja că va lua pionul e De aceea: Bc -d Bc -f l Iată posibilitatea pe care am menționat-o Negrul atacă pionul e pentru a patra oară Continuarea ef Q: e - - Q: f R: Nd a fost dezamăgitoare pentru Alb, deoarece a slăbit periculos pătratul e , dar totuși ar fi trebuit să fie preferat, de la încercarea de a protejează pionul eșuează Ne -g Nf : e ! Kg : e Kf : e Bd : e d -d Albul a evitat pierderile materiale, dar căderea pionului său central i-a permis adversarului să lanseze un atac puternic asupra regelui, care nu a avut timp să înroleze Ne : d Qe : e + Q : e Re : e + Kei- dl Ra -d Bd : sat Le - d ! Rooks-ul negru au izbucnit I la rangul doi, după care Albul nu a putut rezista mult timp Concluzia sugerează că un motiv serios pentru slăbiciunea pionului central (și a oricărui alt) este imposibilitatea de a-l apăra cu pioni din dosarele vecine Este de la sine înțeles că aici vorbim despre o slăbiciune reală, adică una când inamicul creează amenințarea unui atac asupra unui pion Acesta este motivul pentru care un pion central izolat, dacă se găsește pe un dosar deschis, poate fi o slăbiciune periculoasă a poziției Tema „Pion izolat” a fost acoperită în doctrina pozițională a lui Steinitz și a fost adesea întâlnită în practica turneului în ultimul deceniu al secolului al XIX-lea, perioada de formare și botez de foc a acestei doctrine O luptă interesantă s-a dezvoltat în jurul unui pion izolat în jocul Schowalter-Blackburn (Nürnberg, ) Pionul izolat de pe d este o sursă de îngrijorare serioasă pentru Alb Pe viitor, Black are o întărire suplimentară a atacului de către KI Necesitatea de a proteja pionul limitează acțiunile pieselor Albului Prin urmare, își văd corect șansele de a ataca partea regelui inamicul, slăbit de îndepărtarea tuturor pieselor sale și de mutarea - Cu toate acestea, sugestivul Jlg nu este potrivit, pentru care se poate lua pur și simplu un pion: ,L : d , iar dacă F : bb, atunci Kg Având în vedere acest lucru, Schowalter a optat pentru o altă continuare Q -f l Albii vor juca Jlf , iar dacă f , atunci deja JIg În plus, răspunsul este parat Kf , urmat de d ! Mișcarea lui Schowalter este bine concepută, dar se dovedește că el nu a calculat pe deplin opțiunile ulterioare eb-e (vezi diagrama) O încercare amuzantă, dar nu periculoasă, de a tăia „nodul gordian”, luându-l aparent pe Schowalter Î : e ? Și aceasta este o greșeală tristă Albul păstrează pionul dar pierde o piesă, în timp ce Qe a permis un egal De exemplu, ed (și ce este mai bine?) Q : e Leb Qc Re + Kph Q : c + R : c R : S R : b a JIf ! f Rg g hg і§ R іЗ d R - o remiză Abb-e Qe -c Leb-e + Kpgl-h Qbb:c + Rc :c Ne -d , iar Negrul a câștigat În concluzie, să luăm în considerare în totalitate câteva jocuri care ne vor ajuta să înțelegem mai bine metodele de planificare atunci când țintele planului sunt punctele slabe din centru Deschiderea Pionii Reginei K Bardeleben M Chigorin Hastings, d -d Kgl-f e —e Cfl-e d -d Cc -g e -eb Kb -d b b Debutul se desfășoară fără probleme Ambii adversari sunt ocupați să mobilizeze forțele, concentrându-și influența în centru O astfel de situație „liniștită” este întotdeauna creată atunci când nu există tensiune a pionilor în centru La începutul pionului reginei, această tensiune se datorează de obicei matci c -c si c -c Kg -f Cci-b Cf -d KY—d c —sat Kf -е Captura pătratului e este mai eficientă efectiv când episcopul reginei este pe c În această poziție, este dificil să conectați acest raid cu un plan specific Mai mult, poziția cavalerului pe e pare stabilă doar la suprafață În legătură cu jocul negru cu mișcarea, mutarea Ne se dovedește a fi o lovitură în gol A fost util să se finalizeze dezvoltarea ( O- ) și prin intermediul c -c să se străduiască pentru un joc tensionat în centru În acest caz, albul ar putea conta pe un echilibru aproximativ Cu un joc de deschidere modest, ei nu se pot baza pe mai mult Cg : e F : e - - La -s — Sat—S Lai—si Albul ar trebui să se apere deja - era în pericol să câștige un pion după cd c :d e : d Q -a ! Ne -d Apărând indirect pionul a , dar răspunsul corect a fost a , iar dacă , Cb , apoi KY Planul lui White era să folosească c -c pentru a neutraliza presiunea asupra fișierului c și apoi să încerce să ia măsuri active pe partea rege Bd —a ! Prin schimbul de episcopi, Negrul realizează o slăbire a pătratului c și a pionului d Acum ei preiau conducerea Cb : a Fa : a Negrul nu poate lua pionul pe a , dar combinând presiunea asupra fișierului c cu atacul asupra pionului d prin manevra F — -d -bb, ei amenință să-și întărească avantajul pozițional s -s Forțat: după Fbb, această mișcare nu va mai fi posibilă, iar pionul c se va dovedi a fi o adevărată slăbiciune b -bb La Fdb va urma, desigur, с Acum Black amenință cu această mișcare 'g -g Albul ignoră amenințarea ascunsă, iar pionul slab de pe d va fi în curând lipsit de apărare Singura opțiune defensivă a fost b , indicată de Pillsbury Dar în acest caz, după DC Nxc Fab Kd Rxc R : сі b Re N : e Q : e Q : a Phoebus Kbb Qxb Kd Negrul a păstrat inițiativa FAZ-b Acum, amenințarea DC cu urmă- lider Q: d + este irezistibil Kd —e d : c Rcsi : c b -b ! Rc : c Q : d + Kpgl-hl R : c Prima etapă a planului este Scopul a fost de a crea slăbiciuni în poziția Albului, în special, un pion slab pe d , al doilea a fost un atac victorios asupra acestui pion Acum vine a treia etapă - realizarea avantajului Kd -f Q : f Ne : d Kf : d Qe : b Kd -f KО —g Ф —c Kg : f O victimă greșită, dar într-o poziție fără speranță Qc : f Qb -e Piesa nu este câștigată înapoi cu g din cauza Q Q -d LR—el Q —d + Qe : d eb : d Lei-e Rc -cl + White și-a dat demisia Gambitul Reginei F Duz-Hotimirsky P Romanovsky al IV-lea campionat al URSS, d -d d -d Kgl-O Kg - f c —c e —eb KY-s s -s c : d eb : d g -g Nb -cb Cfl g Bf e Ca urmare a unei mici rearanjamente a mișcărilor, a apărut poziția uneia dintre principalele variante ale apărării Tarrasch White a stabilit un plan care a fost creat de celebrul mare maestru rus Rubinstein și se bazează pe un atac persistent asupra pionului d Trebuie spus că planul lui Rubinstein a adus multă mâhnire campionilor ideii Tar-Rashev , - - d : с Acest schimb, în legătură cu următoarele două mișcări, este punctul de plecare al planului folosit cu succes de White în jocul Reti-Tarrasche la Turneul Internațional Pestienne din Be :с Kc -a Bc -e Doar aici, altfel Bg Cel—e Albul ocupă pătratul crucial d și, prin urmare, pionul izolat de pe d , fixat pe loc, poate deveni obiectul unui atac periculos, așa cum sa întâmplat în multe jocuri jucate cu această variație Bc - Aici a fost si testat unsprezece bb (asa a jucat Tarrasch in jocul amintit cu Reti), Kg si Ne , dar toate aceste continuări nu au rezolvat problema dificilă pe care o are Negrul cu pionul d Odată cu mutarea în joc, Negrul intenționează să realizeze schimbul de episcopi pătrați lumini după Be , crezând în mod eronat că acest lucru va întări pionul d Adevărat, una dintre piesele albe care atacă acest pion va dispărea de pe tablă, dar și piesa neagră care îl apără va dispărea în același timp Factorul decisiv, însă, nu este slăbiciunea pionului d , ci posesia pătratului strategic d Lupta pentru acest pătrat a fost principala sarcină a lui Negru Cel mai bun răspuns relativ a fost Ke Lai-ci C -e Nf -d Cel mai simplu și mai consistent Blocarea pionului d este asigurată cabina : d La Ne ar fi urmat de Bg B Nc b Kd B Kh Ce , iar pozitia negrului ramane dificila De asemenea B : g N : sb bc K : g Q Bc a fost în mod clar în avantajul lui Alb QBi : d Be : g , Kpgl : g b -b Este necesar să eliberați turnul de apărarea pionului a LI—dl Fb -b Ka -c Se -c Q - Cc : e Q : e R -e Qe -f Re -eb Rbі- d ! Pionul d este condamnat Întreaga armată albă va ataca acum avanpostul izolat La -e Lei - dl Leb - e La Lbb va urma e Q -f Albul ar putea captura imediat pionul d , rezolvând cu ușurință jocul cu e Daca este ,L , apoi b b -bb e —e Q —sc Negrul este neputincios să apere pionul De exemplu, R b Lee e ! de ( R: e R: e ! de Q : b !) N : e Feb R : + Q : Q : f gf JIg + Kpf (sau Kph R LM Hgg , și câștigă) R + Kre Hgg Hge + Kpf Rxe Kxe , rămânând efectiv cu o turnă suplimentară Kc : d Kf -е Caut oportunități de șansă Desigur, joc Rxd Rxd Rxd Rxd , s-a putut prelungi rezistența, dar cu speranțe de succes foarte problematice Kd —c — Continuare R Q: N:c + Q Q: + K: N:dl R:dl Rc R nu ar fi trebuit să salveze nici negru, Deși albii nu ar fi livrat atât de repede triumful victoriei JId -d Re -e R : e Re : e Rsii- d + Re -e Nc -d ! Cu amenințări multiple; Albul mai câștigă cel puțin un pion Kpg -f Sau Kph Ne Qb Qxf FL Rxe + cu o turnă în plus Q : f -|- Ne -f R c : e Kpf : e Q -e + Ke - f e -e Nf -d Qe -e + Kpf -g h -h Kd -c Qe : a Negru a renuntat O petrecere valoroasă care a reflectat clar cele trei etape ale unui singur plan Prima etapă (mutările - ) este organizarea obiectelor de atac (punctele d și d ) A doua etapă (de la la de mutări) este implementarea unui plan specific cu scopul de a captura pionul d A treia etapă este realizarea avantajelor materiale și poziționale Bc -f -e a fost o greșeală din partea lui Negru Debutul a patru cai O Duras A Rubinstein Carlsbad, Înainte de a vorbi despre această petrecere, aș vrea să spun câteva cuvinte despre ea, dacă îmi permiteți dar, ca să spunem așa, epopeea și chiar autorul acestei epopee, clasicul planului strategic Rubinstein Un debut liniștit, unde primele bătălii în centru nu vin curând, nu a adus avantaje niciunei părți Albul a fost primul care a lansat ofensiva cu mișcarea f -f , care a fost testată în practică de mai multe ori și a adus rezultate bune lui Alb înainte Rubinstein, aflat deja în faza de deschidere, a conceput un plan de a ataca pionul e în așteptarea mișcării - care să-l slăbească Atacul întreprins de White părea periculos, dar necesita o conduită energică și intenționată Duras nu a reușit să-și pătrundă jocul cu o idee anume, să contureze un obiectiv clar definit și modalități reale de a-l atinge Linia planificată a gândirii sale a început să fie întreruptă de mișcări pasive individuale, ofensiva a început să capete un caracter fără formă, în timp ce Rubinstein a continuat intenționat să creeze presiune asupra pionului e Curând, această presiune s-a transformat într-un atac energetic al aproape tuturor pieselor negre Fortăreața centrală a poziției lui Alb, pionul e , a căzut, iar acest lucru a dus la prăbușirea flancului de rege Acest joc, jucat de Rubinstein în zorii înfloririi sale creative, a fost un prevestitor al întregii sale cariere cea mai versatilă activitate în domeniul deschiderii, jocului final și, în principal, lupta planificată în etapa centrală Măiestria lui Rubinstein captivează prin forma sa clară, rigoarea și raționalitatea Are totul bine măsurat, construit piatră în piatră Este un excelent constructor al luptei de șah, motiv pentru care planurile sale dau impresia de soliditate și servesc drept material convenabil pentru studiu Lui Rubinstein nu-i place să se predea puterii intuiției În multe privințe, nici măcar nu are încredere în propria sa experiență și este din nou gata să examineze cu sârguință fiecare piatră a construcției sale, de parcă ar fi dat peste ea pentru prima dată Harnicul cu care Rubinstein își conduce jocurile face din fiecare plan realizat cu succes de el o minunată lucrare creativă, cu o minte limpede și cu o logică convingătoare Rubinstein nu este un psiholog, nu un filozof, nu este un artist îndrăzneț, ci un profund cunoscător al atingerii corecte, al unei linii clare, al unei armonii clare a gândirii Toate aceste trăsături ale imaginii sale creative arată clar în acest joc e -e e -e Kgl-f Kb -sb Kb -c Kg -f Cfl-b CT b , - - d -d Cb : c Negrul schimbă cavalerul pentru a preveni mutarea Nc -e , utilă pentru atacarea flancului de rege b : c d -d Cel-g O conexiune enervantă care îl obligă pe Black să ia măsuri pentru a scăpa de ea și apoi să înceapă să elaboreze un plan de joc Între timp, Albul își pregătește forțele pentru un atac pe flancul regelui, având în vedere, după o aranjare adecvată a pieselor, să lanseze o ofensivă cu mutarea f -f g g hg ( fg este de asemenea bun) Nxe dl-d Există egalitate materială pe tablă, dar regele negru este într-o poziție mult mai periculoasă decât cea a inamicului Prin urmare, Albul este interesat să mențină tensiunea jocului de mijloc ca și până acum Negrul, pe de altă parte, al cărui rege este centralizat, ar prefera să joace finalul jocului, în ciuda slăbiciunii pionului h Aceste considerații lasă o anumită amprentă asupra jocului adversarilor Qa -c + Qb -d Nu Lib în vederea Q , apărare și atac Qs -c b -b Rc —sc Fib—d Fs -s b -b Negrul are o gamă mică de mișcări Pentru a-și proteja piesele, acestea ocupă poziții bune și nu este indicat să le schimbi fără a fi forțate De exemplu, pe , R posibil Rc cu amenintarea feb Planul albului, sau mai bine zis una dintre sarcinile sale, va consta in atacarea pionului b in diverse moduri pentru a distrage atentia pieselor adversarului de la apararea regelui Rsb-s Albul este, de asemenea, limitat în căutarea modalităților de a câștiga Schimbul de matci sau turnuri va duce cel mai probabil la egalitate Lăsarea fișierului c cu turnul este, de asemenea, inutilă din perspectiva posibilului FsZ atunci Rc poate fi răspuns ușor cu R F -bb Qs -b L -b Prima parte a planului este finalizată de White Piesele negre sunt distrase pentru a apăra pionul b ' Acum va urma un atac pe centura principală de apărare - triunghiul de pion f -f -eb A treia etapă este un atac cu piesă asupra regelui Un plan tipic de joc de mijloc! e -e f : e Qb : e Qb -d Qe -g + Ke -d Vrând-nevrând, regele este forțat să plece într-o călătorie periculoasă Rc - - Apărarea negrului este dificilă În cazul Krsb poate menține inițiativa continuând Q sau Q§ Totuși, mutarea regelui le-a oferit Negrului mai multe șanse pentru o apărare reușită Cu ultima lor mutare, ei înrăutățesc legătura dintre regină și partea de rege, rupând contactul dintre pătratele d și h , iar acest lucru, la rândul său, face ca poziția regelui alb să fie mai pașnică Kpg -b Albul îl ia pe rege dintr-un posibil check pe d , dar și mai puternic a fost Q cu amenințarea JId Continuare ,Q + Kb Q : a R + Kcb Q le-a dat un atac decisiv Dacă imediat Krsb apoi L și cel mai bine pentru negru Cealaltă opțiune este de a accepta un final de joc fără pion după Fe Kpd —sat Qg -g Albul nu are amenințări directe, dar atacurile din spate, precum Fa , și chiar și verificările îi promit o inițiativă pe termen lung Krsb-b Qg -e + Qbb-d Și după Kbb Qa Atacul lui White continuă cu o forță neîncetată Qe - Q -e Ф - a Cu amenintare a ba La L -a Fa -b + La -b Fb -e + Krb -ab R -s Alături de aceasta, White a avut și alte continuări puternice niya Analizele multor jucători de șah care au comentat acest joc la vremea lor demonstrează că a a dat un atac irezistibil aici Într-adevăr, cu această mișcare, Albul a eliminat ultimul pion acoperit al regelui inamic și a scăpat de propria sa slăbiciune, care s-a dovedit mai târziu a fi principala șansă a Negrului la egalitate în finalul jocului Cea mai bună apărare a fost R ( ba Totuși, atunci La -|-Krbb Fe b Kpcb Lab+ Kpc La + (nu atât de forțat, dar L : eb este și el suficient) L Fe + Krs La + KrsG Q + Krs Qs + Kpd ( Kpd La + Kre FsZD Kpd La + Kpd La + Kpd La + Kpd Kpd La+ Kp + Kpd Ra Qc Q + cu realizări decisive Totuși, deși Albul a ratat acum o victorie forțată, chiar și cu continuarea aleasă a păstrat inițiativa decisivă L -L Rc —sb-f- Crab—a Un sacrificiu de pion propițiator! Regele negrului prea mult și visează doar la un final de joc, chiar și cu șanse mai slabe La ,R urmat de Rc Q Qe + R Qc Kb Rxb cu un pion suplimentar în jocul de mijloc Qe : la naiba Câștigă un pion, dar pierzi jocul de mijloc Finalul jocului nu este câștigat atât de ușor pe cât i s-a părut albului, pentru că negrul are șanse bune de contra pe partea de damă Albul ar fi trebuit să continue să lupte în situația de mijloc de joc, pornind din poziția proastă a regelui inamic Trădarea acestei linii a primit o pedeapsă justă Și iată cum s-ar fi putut dezvolta lupta după cea mai puternică continuare a atacului FI : a) ,Kra ? Ra + Ra Qc și câștigă; b) ,L Q Q< Qc L Rc Q R : b ;- c) Lb Qa -r Kb a + ba Rc Lab F + Kra ( Kra Q + Ka Rc ) Qe + Kpb ( Krbb L + Kpb Qb +) Q + Kp ( Kb L + Kpb + , Qc + Qe +) Rc + Kbb Rc + Ka Qe + Kpb (b ) NL+, iar Negrul trebuie să demisioneze; d) Qb Rc Kra Ra + Ra Qe D Q L : a + Kr : a F : b; chiar mai puternic în această variaţie este Qe ! KrAZ F : b Fs QeZ+ cu un material mare și avantaj pozițional pentru alb Fe : la naiba Lsb : b Așadar, chestiunea s-a rezumat la un final de joc cu șanse neîndoielnice de partea lui Alb Continuarea jocului, din punctul de vedere al temei noastre, nu ar trebui să ne intereseze Cu toate acestea, de dragul completității, fără niciun comentariu special, prezentăm jocul până la sfârșit pentru a arăta cum a fost pedepsit Albul pentru că s-a abătut de la linia principială în lupta pieselor grele R - Lebesgue Rb -d f -f R - h + Kph -g Kpa -b b -b lb-g Kpg - -h Re -e -(- Kpb -c Re : f Rg -ab R : Lab : a R -h b -b R -c + Kpc -d Rc -d + Kpd - c R -c + Kre -d Rc -d + Kpd -c R -c + Aici Alekhine a cerut să recunoască jocul ca egalitate din cauza repetarii triple a poziției, cu care arbitrul meciului a fost în mod eronat de acord Bogolyubov a obiectat, dar nu a putut să-și susțină obiecțiile, deoarece, din cauza problemelor de timp, a fost inexact în înregistrarea jocului Rămâne să tragem câteva concluzii Ele se rezumă la următoarele: lupta pieselor grele de tipul luat în considerare este un proces de mijloc de joc, iar încercările de a include regele în această luptă ca piesă activă sunt riscante în aceeași măsură în care are loc în jocul de mijloc; în același timp, în lupta pieselor grele, importanța anumitor factori de final de joc (rolul pionului trecut etc ) crește, iar astfel de operațiuni precum asalt de pion, diverse formațiuni de pioni în centru și altele, pe dimpotrivă, își pierd eficacitatea în mare măsură; lupta pieselor grele este de obicei foarte ascuțită, deoarece au o gamă maximă de acțiune și se deplasează rapid în orice parte a tablei CAPITOLUL ŞAPTE Manevrare Despre initiativa În scrierile și comentariile de șah, întâlnim adesea termenul „manevră” Cu mâna ușoară a regretatului mare maestru Tartakower, ea este uneori înlocuită de conceptul de „manevrare”, deși în sensul semantic ambii termeni nu sunt chiar identici Manevra este un termen derivat din cuvântul german Mapbjer, care înseamnă manevră Cu toate acestea, nu trebuie confundate conceptele de „manevră” și „manevră” O manevră reprezintă mai multe mișcări dintr-o singură piesă, de obicei făcute pentru un anumit scop Manevre - o serie de manevre ale diverselor figuri, de natura mai mult sau mai putin prelungita si rareori avand un scop clar definit Manevra este un concept care a apărut în legătură cu anumite fenomene de la orizontul artei șahului apărute în în secolul trecut și au fost cauzate în principal de predicarea dogmatismului din partea unui număr de reprezentanți ai școlilor de șah engleze și germane Acești maeștri, într-un număr de cazuri, au început să recomande un curs de acțiune care să aștepte și să se vadă Unul dintre parteneri, urmând astfel de recomandări, așteaptă până când adversarul său creează în sfârșit o slăbiciune reală în tabăra lui sau face o altă greșeală De asemenea, se întâmplă ca ambii parteneri, după ce au câștigat răbdare, să înceapă să manevreze în comunicațiile din spate, urmând tactica unei discreții extreme și încercând să nu se ofere unul altuia nici cea mai mică ocazie de a ataca Acest lucru, desigur, nu înseamnă că toate manevrele merită condamnate La manevrare se pot vedea mai multe grade țiuni Alături de manevrele în așteptare, fără scop, există și manevre deliberate, planificate Acest lucru are loc în acele cazuri când atingerea scopului propus necesită manevre lungi de figură și pion Acest tip de manevră se observă mai ales des în poziții de tip închis, adică cu lanțuri de pioni închise reciproc Din poziții de acest fel – iar jocul lor este dificil și necesită o evaluare lungă și pătrunzătoare a poziției din partea jucătorului de șah – vom începe analiza Această poziție a apărut în jocul Lasker-Bern, disputat la Turneul Internațional de la Sankt Petersburg în Temându-se de șansele tactice ale inamicului asociate cu mișcarea d -d și intenționând să pregătească un atac asupra reginelor fără piedici, fără grabă flanc, Lasker a blocat poziția aici cu d -d Lupta ar fi putut fi mai interesantă și mai ascuțită cu un centru tensionat, dar închiderea poziției este un plan complet posibil, cu singura diferență că atingerea unui obiectiv anume se transferă într-un moment mai îndepărtat al jocului Jocul în continuare este forțat să ia forma unei manevre prelungite Nbb-d Kpgl-g Qc -d b -h Nf -e ! O retragere vicleană îndreptată împotriva mișcării b White nu a simțit subtilitățile manevrei episcopului h -b Acum Negrul va fi stăpânul pătratului g , iar acesta va servi drept obstacol principal în dezvoltarea ofensivei lui Alb Sarcini mai dificile au fost puse înaintea inamicului de către LY, amenințănd după b -b cu manevra Kf -b -f Răspunsul h este nesatisfăcător din cauza Nb Kv Bg Kg -f Lei- N h -b R -gl Kf - b Kpg -fl Kpg -b LM-b Re -g KÎ —el La —b Kel—c a —a Ce —d Ce —f f —f Kd —b L —f Kbb—c Kpfl—g Φ —d Kpg -S Kc -e R -b Rg -b Rgl-fl Rg -e Kc -e Ke -g f -f Cн -d Qe - f Manevra se desfășoară de de mutări acum, iar ambii adversari își mențin forțele vigilenți aproape de punctele critice de pe tablă Înaintarea albului pe partea de rege este întârziată și doar pe partea de damă există o șansă ușoară de a juca Bc și apoi de a încerca să captureze pătratele albe cu c -c c -c ? În așteptarea acestei posibilități, Negrul împiedică mișcarea pionului-c alb, dar trece cu vederea mișcarea activă a celuilalt pion Nu bine și a în vedere с iar dacă b , atunci ab cb fe Rxe Kg Re e cu sanse bune pentru Alb După toate probabilitățile, cel mai bine era să readuceți episcopul la f a -a Acum jocul a reînviat și și-a pierdut în curând caracterul manevrabil Pionii negrilor de pe partea de damă s-au dovedit a fi slabi, iar acest lucru a decis în cele din urmă rezultatul jocului În exemplul următor, Lasker a fost și autorul a numeroase manevre de figură Diagrama arată situația din jocul Lasker-Salve, care a avut loc în același turneu de la Sankt Petersburg din Lanțurile de pioni de aici, spre deosebire de exemplul anterior după mutarea d -d , nu sunt închise Există atât linii deschise, cât și puncte slabe - într-un cuvânt, există destul de multe obiecte pentru planificare Albul a realizat achiziții teritoriale pe partea regelui Cu toate acestea, în următoarele de mutări, adversarii se luptă pe traseele de manevră Nc -d Re -e c -c Kh - Faz-c (Albul apără pionul b pentru a putea manevra cavalerul) Re -e Nb -d c -c Kd - Q -b b -b L -e Qe -g (Albul îl amenință acum pe Nb , dar Negrul „observă” amenințarea) Kpg -h N -h Re -g LI- Qbb-d (din nou, Albul a intenționat să atace pionii g și cu Rg , dar negrul pară ușor amenințarea) Kd - Re -e R - Q -e Albul are un pion e slab, nevoia de a se apăra ceea ce face ca încercările lui de manevră de a pune presiune asupra poziției regelui negru sunt ineficiente Dacă, de exemplu, acum N cu amenințarea mate într-o singură mișcare, atunci , Nb și Negrul atacă înșiși pionul e Următoarea mișcare a lui Lasker este neașteptată și bine meritată trăiește atenția în primul rând din partea evaluării sale de către însuși autor , g - Lasker motivează retragerea reginei în acest fel: „Poziția negrului este înghesuită, dar combinația câștigătoare a Albului nu este vizibilă Prin urmare, trebuie să încerce mai întâi, prin intermediul unor noi atacuri, să pună piesele lui Negru în dezordine și apoi să se întoarcă la planul de atac prevăzut Ce „noi atacuri” a avut Lasker în minte? Negrul are un pion slab pe d , apărat doar de cavaler; poate aici intenționează să-și îndrepte privirea, dar atacul pe d este complet echilibrat de atacul Negrului asupra pionului e Începe o nouă fază de manevră din partea lui Lasker, stabilindu-și ca obiectiv îndepărtat să devieze unele dintre piesele lui Black de la apărarea flancului rege El părăsește turnul și ambii cavaleri „la datorie” în așteptarea unei oportunități potrivite pe această secțiune a tablei, în timp ce regina și cealaltă turnă încep să manevreze în jurul centrului Rc - Q -d Qe -b Kpgl-hl (scopul acestei mișcări rămâne neclar, dar manevra este caracteristică prin aceea că nu este produsul unui proiect specific) L -e R -g Re -g Nu Kh în vederea N sau R : g Nu e bine și Ne N: e de; Negrul rămâne fără pătratul e și fără fișierul e Lei-dl Fb -b Negrul arată nervozitate Nu a fost necesar să se rupă legătura dintre regină și alte forțe și să-l îndepărteze de apărarea pionului d Jucând Qe , Negrul ar putea menține status quo-ul Dacă F , atunci Ne R Nf și pentru Alb îi este greu să întărească atacul F - În mod neașteptat, poziția negrilor s-a dovedit a fi dificilă Rău -Nbb R cu amenintari R : si R : d Între timp, albii amenință Q Kh R : ! Aducerea reginei înapoi F nu împiedică acest lucru Fb -c Pentru a apăra punctul Cu toate acestea, acum planul lui White începe să se justifice Regina lui Black a fost izolată de restul armatei lui Black, în timp ce funcția de protecție a pătratului f este prea insuficientă pentru o piesă atât de puternică Q - (amenintator N Nbb Rxd ) N -h Hg - Kh - Kphl-h Hg -e Q -g Re -g R - Cel mai curios moment este că s-a repetat poziția care a avut loc deja în joc după a -a mutare, singura diferență fiind că turnul alb s-a mutat de la el la dl, regele de la b la h , iar regina neagră stă pe picioare c , și nu pe e Această poziție este nemăsurat mai bună pentru alb Amenințarea K se dovedește a fi foarte periculoasă și aparent irezistibilă De exemplu -Ne N N : + Q : Q : Kg X sau Сс L ; b + și șahmat în două mișcări g -g (pozitia este deschisa, manevrarea se termina) xg Rr xg Dg - f - Kh - Hg - K -e Q -b Hdl-d Qb -al Ke -g Kph -g e : Cd : K -d ! c : d Kg : Kpg - Q : d Albul a câștigat, într-o poziție bună, un pion și odată cu el și jocul Lasker era în general un fan al manevrelor și se pare că credea că nu are egal în acest domeniu Cu toate acestea, în jocul următor, a fost învins de propria sa armă Gambitul Reginei Em Lasker M Chigorin Hastings, d -d d -d Kgl-f Cc -g c -c Cg : f g : f Kb —sc KY—c e —eb e —e Nf —b c :d Q :d Jocul se dezvoltă destul de brusc și tensionat și este greu de imaginat că în cinci mișcări va intra într-o perioadă de manevră prelungită Cel—d b : c LY—gl Фсіі - зЗ F -b + Cb : c Kg -e Q -b Keb—d Albul forțează schimbul de regine pentru a-i fi mai ușor să folosească „puterea a doi episcopi” Există jucători de șah (și la momentul în care se juca adevăratul joc, erau mulți dintre cei mai puternici maeștri din lume) care văd în posesia a doi episcopi un tip special de avantaj pozițional Prezentăm punctul nostru de vedere asupra acestei probleme în capitolul următor Q : b SP: b + c -sb B -d Din acest moment, lupta intră într-o lungă perioadă de manevră, care va continua aproape până la finalul întâlnirii Următorul schimb de pioni va urma doar după două duzini, iar schimbul de piese - chiar și după patru duzini de mișcări și, în același timp, va fi o manevră care câștigă jocul Ne -g f -f ' - Krei-e La -c Re -g Albul plănuiește să dubleze turnurile de pe fișierul g și apoi să atace din b -b Arată destul de amenințător, dar se reflectă prin mijloace relativ simple În ceea ce privește manevra partenerilor din acest joc, este mult mai intenționată și mai sistematică decât în exemplele anterioare Sat-s Lai - gl Consecvent (Albul amenință acum că va decide jocul după sau chiar mai puternic f ef Bxf Rc h ), dar ignoră intenția inamicului Mai bine imediat f ef Bxf Rc Hagl cd cd Kph Deși amenințarea h -h este respinsă, piesele albe vor acționa ceva mai activ în spațiile deschise ale poziției deschise c -c Bd -с f -f Bd —cl LI —f Cel—a Rc —sat Sa -s Lsb-ab a -a Kd -sc Hgl-bl LI -d Hg -gl Kg -e LY-b Re -d Ke -d Lab-a Hgl-bl b -b Bc -a g -g L -b La -ab Sa —cі Keb—d Manevra negrului, deși forțată, este departe de a fi așteptată Prin amenințarea că va pătrunde în e cu cavalerul, vor să provoace mutarea f -f și apoi să organizeze un atac atacând pionul inamic din centru LY—al Kd —f R -S Nf -d În planul său de manevră, Black a plănuit, fără îndoială, să deschidă fișierul g, pentru care are la dispoziție mutarea g -g Deocamdată se abțin de la ea, având în vedere poziția izolată a turnului lor pe ab, care, după deschiderea poziției, nu va găsi ușor armonia în acțiuni cu alte piese Steinitz mai credea că imediat ,g fg N : g La Ke + B : e fe si apoi JIg a dus la un atac câștigător Mai târziu, Levenfish a subliniat că în loc de La este mai îndrăzneț pentru White B , dar în acest caz după Ne + Bxe fe Cavalerul dominant al negrului îl obligă să evalueze poziţia în favoarea lui Adevărat, superioritatea lor nu este suficientă pentru victorie Albul poate continua ngl-f-Hg Rxg + Kxg Re , pregătind f -f Au resurse bune pentru a lupta din greu pentru un egal f -f Kd -f Lai-az Pregătindu-se pentru mutarea g -g , Albul îl eliberează pe rege de apărarea pionului c g -g Este curios că și după această mișcare, care dezvăluie poziția, manevrarea domină în continuare jocul pentru mai mult de de mutări Unii comentatori ai acestui joc uimitor de creativ și-au exprimat părerea că Black ar fi trebuit să prefere o linie de așteptare și profilactică, încercând să prevină mișcarea e -e și limitându-și astfel sarcinile imediate Ca să nu mai vorbim de faptul că lui Chigorin nu-i plăcea tacticile pasive, este foarte îndoielnic că Negrul ar putea împiedica pionul electronic să avanseze De exemplu, Kd Ke LG Bd Kpf Kpf Ke Kpg Kf RzaI, apoi Albul va transfera o tură la fl, cealaltă la el, și totuși va face străpungerea e -e , dar cu forța triplă Kpd -е g : f e -e Kd -f Cel : f Kf -h Nf —e f —f Se —f Lab—a LY—gl+ Kpg —f Laz—al eb—eo Lai—bl Kh -g LY-b R -c Bc -bl Kg -eb Hgl—dl Keb—d Negrul amenință de Keb câștigă un pion Nu ajută Ca datorita Keb, iar dacă Rxc , atunci Kd R - d Albul decide să renunțe la un pion, sperând să deschidă poziția și să câștige spațiu operațional pentru episcopii săi Apropo, în perioada inițială a lucrării sale, Lasker a fost un mare admirator al celor „doi elefanți” * Rd —Sat R -b La : a ' d : e Kf : e Cf -h Rc -g Ke -f Hg -g R -d Ra -al Ch -d Ke -d + Cbl : d c : d R : d Lai—gl R -f + Kpf -g Manevra sistematică s-a încheiat într-o situație economică mată Pe R : f urmează H g + Crez Jlgel x Prin urmare, trebuie să ne despărțim de episcop, iar după Bd -g JIg : g Lasker a demisionat Următorul joc este, de asemenea, o ilustrare vie a manevrelor intenționate cu patruzeci de mișcări Început engleză A Alekhin Semmering, с —с KY-sZ Kgl-f d -d KО : d Cel—g F Yates e —e Kb —sb Kg -f e : d Cf -b - Negrul a ales momentul greșit pentru a roca, în urma căruia știftul cavalerului devine „călcâiul lui Ahile” în poziția sa Alekhine a numit rocarea o continuare incoloră Ar fi trebuit să joace ,b b c : c + bc d Lai-cl L -e e -e d -d Cfl-e Kc -e Și aici sunt încă ,b ar putea fi util Y - Cb : c Rwi :c Ne -g ? O greșeală subtilă, care, însă, a fost suficientă pentru ca Alekhine să câștige jocul Era necesar și acum ,b Kd -b ! Bc -d Dublarea pionilor de-a lungul liniei „ ” nu a putut fi evitată Cg : g : Be -d Kpg -h Nb -d Re -g Odl-h <Dd - - Ra -e LI- •Hg -g Kd - Bd : Bd : Q -e Poziția regelui negrului este foarte slăbită, pionii , f , h pot deveni obiecte atacuri Cu toate acestea, pentru aceasta este necesar să se schimbe radical situația luptei de pe partea regelui Cert este că slăbiciunile lui Black sunt încă bine protejate, nu sunt ușor de apropiat, fișierele g- și e-sînt în mâinile lui; În ceea ce privește poziția regelui alb, aceasta este departe de a fi perfectă, dar dacă Albul trebuie să împingă pionii din partea regelui pentru a ataca, atunci există toate condițiile pentru un contraatac al inamicului Într-un cuvânt, avantajul este de partea lui Alb, dar transformarea lui în ceva real se dovedește a fi o sarcină complexă și dificilă Într-adevăr, din cursul următor al jocului, este clar că planul conceput de Alekhine este un proces de manevră de patruzeci de mișcări, în timpul căruia se va face doar un singur schimb de pioni Este interesant că ultima manevră va fi anunțul lui White de mate în mutări cu aceleași piese la care a început procesul Planul alb este ) mutarea regelui pe partea de damă într-un loc sigur; ) mișcarea de asalt a pionului g și ) manevrele piesei în scopul concentrării armonice a tuturor forțelor și direcția atacului lor coordonat asupra punctelor f și b Este destul de clar că, având în vedere egalitatea deplină a forțelor din partea de atac și de apărare și poziția neînchisă de lanțuri de pioni, implementarea unui astfel de plan de manevră arată ca o chestiune de o complexitate extraordinară Bf -c Re -g g -g Qe -d Manevre negre fără vreun scop anume Acest lucru este ușor de înțeles: nu există slăbiciuni în poziția inamicului care să le permită să ia inițiativa pe această bază; în același timp, planul lui White nu este încă clar și încă nu poate crea amenințări periculoase Se poate presupune că Yeats a considerat poziția sa în acest moment mai mult decât de încredere LIS-f <Dd -e Kpgl -P Regele începe o călătorie lungă, care se încheie abia după mutări JIg -d RІ —d b —b FI -d Hg -g Q -f a -a Kpfl—el Fe —eb ФІ —h feb—e Negrul, crezând că poziția sa este suficient de puternică, așteaptă ca Albul să vadă singur Prin urmare, manevrele pieselor lor nu au o justificare anume Comanda Xs cu excepția unui singur lucru - a nu-și înrăutăți poziția Următoarea imagine reiese: Albul manevrează în mod intenționat și sistematic, pregătind un atac decisiv pe flancul regelui, în timp ce Negrul, între timp, se angajează în manevre așteptate Este clar că tehnica creativă, caracterizată prin planuri concrete și intenție, trebuie să triumfe asupra tacticilor de așteptare pasivă Kei—dl JIg —g Kpdl-cl Kg -f Cc — JId —e g -g Numai după mutări acest pion se va deplasa mai departe spre careul destinației sale - nu mai devreme de când regele alb se „instalează” într-un colț sigur, iar piesele lor se regrupează în așa fel încât să extragă efectul maxim din g - miscare g Toate acestea necesită muncă scrupuloasă, atentă și, bineînțeles, răbdare Alekhine a fost un maestru al unui mare dinamism creativ, iar dinamismul nu merge bine cu manevrele lente Este cu atât mai interesant de observat acel „patos al răbdării” ciudat cu care, îmblânzindu-și temperamentul și dinamismul gândirii, Alekhine desfășoară procesul de manevră multidirecțională Manevrele pieselor sunt instructive, iar pentru a înțelege unele dintre ele, trebuie să pătrundem adânc în toate ramificațiile planului lui White Iată, de exemplu, manevrele episcopului (de la mutarea până la sfârșitul jocului): C -c - -c -a -dl-c -f Episcopul a vizitat pătratele c și f de trei ori și o dată pe pătratele a și dl Această „alergare” poate părea fără scop și, bineînțeles, nu s-a dovedit a fi decisivă în manevra lui Alb, dar indică faptul că graba, graba, dorința de a forța jocul au fost excluse de această dată din munca de creație a lui Alekhine metode și tehnici de schi Nf -g a -a Qe -d Cf -c Q -c Krei-S Kg -e b -b Ne -g Qb -bb Qc -d KrY-a Kg -e La Q: f ? din- ramura Kd ! Kra -al Ne -g Cc -a O miscare intermediara, urmarind scopul fie de a rupe armonia in actiunea turnurilor negre, fie de a elibera fisierul electronic de influenta excesiva a fortelor adversarului - Re -g Sa -dl F -e Cdl-с Kg - Jld -d Kf -g R -f Calul negru este acum legat la fața locului JIg -е g -g In cele din urma! Și totuși, în acest moment, Alekhine a fost tentat să aștepte? În orice caz, el a remarcat despre această mișcare: „Poate că ar fi fost mai corect să pregătim această descoperire cu b Cu toate acestea, este suficient de puternic ” f xg Rf : g Apar amenințările, în primul rând -f Qe -f Restul pierde repede De exemplu, JIgg f Kf Rxg + Kxg f sau HegS f f Rxg JIg -h Dacă acum f , atunci Ke f Rg ! Dxf + Rxf Bxg fg, iar Albul are șanse minime de câștig FG -g Kpal-a Kg -f Manevra a intrat în faza finală Pentru a crește presiunea, Albul trebuie să pună în acțiune turnul inactiv c La asta se rezumă aspiratiile noastre Qbb-f Nf -d FI -d Amenințări C sau R : b f -f Bc -f Qg -f R -h Rg -e R -h Slăbiciunea f și h face ca poziția Negrului să fie de neapărat Kd -с Rc -c Re -g Rc -g Re -e În mod clar, rău Rxg Rxh + Kpg Qb + Keb Qxg + Kg Qg cu amenințarea irezistibilă a lui R -b și Qb X Hg -g Posibil și imediat R Rxg Rxf a -a R -b Ro -f Hg -g Kc -b Q -c d -d Accelerează pierderea inevitabilă * c : d Re -e e -e Q -c Albul a anunțat șahmat în mutări ( R : b ~H) Astfel s-a încheiat procesul de manevră în patruzeci de direcții Albii au fost partea activă în acest proces Negrul, pe de altă parte, a tot așteptat și a așteptat șah-mat în cele din urmă Pe exemplul pieselor clasice de șah ale lui Chigorin și Alekhine, suntem convinși că manevrarea poate fi plină de obiective și idei profunde Pentru a transforma, însă, procesele monotone de manevră în focuri strălucitoare de idei, este necesar să îmbinăm într-un singur impuls atât spiritul nestăpânit de luptă, cât și patosul creator, și măiestria șahului În lipsa acestor condiții, devenim martorii unui conținut creativ obositor, neinteresant și, fără îndoială, sărăcitor zhanie șah luptă manevrând Într-o oarecare măsură acest lucru este valabil chiar și pentru următoarele două ilustrații, în care manevra a fost pe jumătate forțată și doar pe jumătate așteptată În ciuda pionului suplimentar al lui White (Blackburn-Albin, Hastings, ), el nu poate realiza nimic — construcția poziției exclude posibilitatea unei descoperiri Potențiala slăbiciune a pionului negru de pe b nu poate fi realizată Nu există fișiere deschise pe tablă, iar piesele grele ale ambilor parteneri sunt sortite inacțiunii Cu un pion în plus, Blackburn, însă, nu vrea să se mulțumească cu un egal Ca urmare, apare un proces de manevră cu mai multe mișcări, în care Albul așteaptă doar ca Negrul să-și slăbească din întâmplare grijile legate de pionul b De asemenea, negrul nu poate face nimic și este forțat să manevreze Protejarea pionului-b nu este dificilă Să vedem cum se desfășoară evenimentele Ke -d Kpg -g Kpd -c Kpg -h Cf - el Rc -c Rai-bl Rc -c Cel-f Rc -c Kpc -d Q -g ? Kpd -c (profitând de șansă, Albul ar fi trebuit să joace d și dacă ​ F : bbf-, apoi Ke cu captarea ulterioară a liniei „d”) Fab—d Corectarea imediată a greșelii făcute la mișcarea anterioară Regina din d va sta acum înrădăcinată la fața locului Fb -e Kph -b Kp -c Rc -c Fe -b Kbb-b c -c Rc -c Cf -el La -a Cel-c La -a R -b Rc -c Qb -a Rc -c Qa -al (în liniște Albul a creat amenințarea R:bb urmată de C:e ) Rc -c Krei-c Rc -a L -a Fb-c Black însuși a decis să fie activ Scopul acestei manevre cu dama este de a ataca pionul ab, desigur, dacă Albul ușurează presiunea asupra e LL- b Fc -c L -a Fc -c Fai- b Fc -d La -b O altă încercare de a realiza ceva după L ; ab L : ab L : ab LaZ L : aZ F : aZ cu o nouă invazie prin câmpul sb în tabăra inamicului Dar Albin se sustrage tentației, iar albii rămân din nou fără nimic La -s La -a Rc -a Krc -d La -e La -al Re -a Kpd -c La -e bb LaI-a Re -a Krc -dl La - с Kpdl—сі Răbdarea cu care Blackburn așteaptă greșelile adversarului merită o utilizare mai bună În mod neașteptat, este răsplătit ,Rc -a Krei-S La -c Kri-s Kc -a L -a La -c Fb -b Kph -g La -b Kpg -b La -al Kp - g Lai-bl Kpg -h Q -a Rc -c RL- b Rc -c Qa -al Rc -a R -a La -b Qai-b Kph - g La -al Kpg -b Lai-N Vicleanul Blackburn a reușit să-i complice puțin sarcina lui Black În cazul, de exemplu, L:ab La LA LAI White captează fișierul a Dacă turnul b se mișcă, atunci va urma sacrificiul de schimb pe b Singura continuare corectă a fost Kpg ! Se pare că lui Albin se temea de sacrificiul de pe e , dar în zadar Varianta B : e N : e ! L : b L : b F : b L : ab! în avantajul Negrului L -a ? (cu scopul după L : ab de a asigura posesia liniei „a”, dar slăbirea lui b se dovedește a fi fatală în situația dată) L : b ! (acum sau niciodată!) Kd : b Qb : b Ra : ab Qbb : d Lab : d NL-b (posibil și B : e ) La -a + Bc -b JTd -ab Kc -b Lab-a R xa Ra :a B xe , iar Albul a câștigat curând Aproape în deschidere, și poate datorită deschiderii, manevrele au început în jocul următor petrecere spaniolă P Romanovsky M Botvinnik Moscova, e -e e -e Kgl-f Kb -cb SP-b a -ab B : cb d : cb KY- c - ( d -d O continuare care conferă partidului un caracter închis Lupta intră acum în faza de manevră, care durează nici mai mult, nici mai puțin de de ture În această perioadă lungă, părțile „au timp” să facă un singur schimb de pioni Un astfel de proces de manevră necesită o mare răbdare din partea partenerilor S-a epuizat până la urmă cu Alb, adică cu partea din vina căreia lupta a intrat în mainstreamul manevrelor „Cine ridică sabia din sabie, să piară” A fost forțat White să facă ultima sa mișcare? Desigur că nu S-ar fi putut juca d ed Qxd Qxd Rxd , iar poziția ar fi luat un caracter deschis Cu toate acestea, schimbul timpuriu de matci nu este pe gustul tuturor Principalul lucru este că albul se aștepta să efectueze mutarea d -d sau f -f în viitorul apropiat, deschizând centrul, dar nu a ținut cont de faptul că adversarul va împiedica implementarea acestui plan, după care va trebuie să manevreze până la sfârșitul jocului Cf -d Cel-e cb-c Kc -e Kg -e Ke -g Albul se împacă cu nevoia de a manevra Ultima lor mutare servește să întâmpine complet înarmat un posibil avans al Negru f -f Apoi pătratul e va trece în mâinile lui White și unul dintre cavalerii săi va fi amplasat convenabil pe el ,Cc -eb c -c F -d - - Fcii-c Re -cb Kf -d La -d Lai-dl b -b f -f Avansul d -d este împiedicat, așa că slăbiciunea pionului d , situat pe fișierul d, dominat de piesele grele ale Negrului, este destul de reală Acest lucru este evidențiat cel mai bine de imposibilitatea pentru Alb acum de a muta , ceea ce, după schimburile de pe Î , duce la pierderea pionului central Drept urmare, Albul este forțat să manevreze în așteptare, deși nu fără scop După cum sa menționat deja, în așteptarea mișcării -f , ei își concentrează în avans influența asupra pătratului e Interesant, chiar și după aceea, lupta și-a păstrat un caracter manevrabil Cd -e Kd -b ab-a Kb -cl Ce -d Qc -f Kcb-e R d -d f -f Este riscant, dar nu există altă cale de a reînvia lupta Negrul crede că inițiativa este de partea lui, dar nu poate fi demonstrată altfel decât prin mutarea pionului f Acum, chiar și în fața lui Alb, lumini apar sub forma unui pion negru izolat pe e și domină înălțimea schey în centru - punctul e e xf Ne xf Kg -e Schimbul K : f a fost demn de atenție dacă Albul ar putea transfera rapid celălalt cavaler în e , dar acest lucru nu este atât de ușor de făcut De exemplu, Nxf Bxf Ne e ! de С : e Bf ! B RxI feb Bd Rxd , iar Negrul are un joc bun, pentru că după Rxd cd este greu să previi d -d , iar Qxa încă amenință ,b -b Q -el Cd -e Ce -f Seb-d Fei-e R -e R -dl F -eb LR-el Ce -f Fe -c Feb-O Rbі- d Re -e R - e R -e Qc -a (un tribut tipic adus manevrelor în așteptare; mișcarea este neclară) N -e Cf -g Cd -c Qa -c Ne -d Kel-b g -g Kb -d Cf -g Kd - fl Leb-e Re -d Re - d Aici Albul, obosit de procesul monoton și în acest caz necreativ de manevră, a supravegheat pierderea unui pion după KP-e și a fost în sfârșit învins a ar fi trebuit jucat Procesele creative ale artei șahului suferă mai ales atunci când manevrarea se dovedește a fi o formă de așteptare voluntară, inacțiune și uneori chiar refuz de a lupta Și deși în practica marilor noștri maeștri, care s-au dovedit în întreaga lume a șahului ca purtători ai unui stil de luptă, energic, întreprinzător, astfel de cazuri sunt relativ rare, vom da totuși un astfel de exemplu, în speranța că nu va găsi imitatori printre cititorii cărții Apărarea lui Caro-Kann Y Averbakh T Petrosyan al XIX-lea campionat al URSS, e -e c -cb NK-c d -d Kgl-f Cc -g h -h Cg : f Q : f Kg - d -d e -f Partidul începe să-și asume un caracter închis – prima condiție prealabilă pentru trecerea sa la șinele de manevră g -g Foarte încet, deși s-a întâmplat de mai multe ori în practică În primul joc al revanșei Smyslov-Botvinnik, a fost Be , dar chiar și cu această continuare jocul a început să capete aspectul unei lupte de manevră fără schimburi Q -e SP-g -O - Kb -ab Q -e K -e e -e Acest moment din joc este foarte instructiv Arată că procesele E Neuralizările nu sunt în niciun caz create întotdeauna din întâmplare sau cauzate de o combinație de circumstanțe dincolo de voința jucătorilor Departe de Manevra apare uneori ca urmare a unei dorințe conștiente de către unul sau ambii adversari Orice provoacă astfel de aspirații, din punct de vedere creativ, ele nu pot fi justificate În loc să blocheze poziția și să treacă automat la manevră, Albul a avut un plan activ de atac în centru: d urmat de Ce , Jladl și - Negrul poate accepta cu greu un sacrificiu de pion unsprezece de Nxe ! Qxd , apoi R Qb JId Q c , iar după C Albul amenință nu numai că va recâștiga pionul, ci și că va câștiga superioritatea pozițională ȘI Cab-c b -b b -b Kc -dl F -d c -c - Dacă negrul este mulțumit de schimbul e : , atunci de ce să nu joace ? Cci- La -b Lai-ci Kc -ab c : d sb : d Ultimul schimb în acest joc! d -d Albul a abandonat în zadar manevra Kdl-c -s-d -b , care i-a oferit șanse să preia inițiativa S-ar fi putut întâmpla aproximativ următoarele: Ks Ke KI R c Kd b Kb Nb Se L : cі R : cі Rc R : c + F : c d Phoebus Cfl Cas b și apoi g , deschizând câmpul episcopului pătrat de lumină Kab-b Kdl-c (eronat a Keb! Fb Ka ) Ne -c Qe -d R -c B -g Nici din asta nu rezultă nimic Poate b B , apoi Kph , Rg și g , dar Albul continuă să manevreze Ge - Cg -b Q - LI-dl Q -e Ch -ll a -a Cg - e a -a Q -el Kb -cb Kc - e Keb -b Re -c Kb -c Kc -e Reb-b De acord cu o remiză! Un caracter complet diferit este dat luptei de șah de către joc ciativ, întreprinzător Am folosit termenul „inițiativă” de mai multe ori în paginile acestei cărți Cuvântul latin „initium” înseamnă început, început Inițiativa în viață este o manifestare a activității în orice domeniu al activității umane Inițiativa se naște, se manifestă și se dezvoltă din aspirațiile voliționale ale gândirii individuale sau colective În luptele de șah, inițiativa este și o manifestare a activității volitive care vizează crearea de amenințări directe la adresa adversarului, restrângerea poziției acestuia, limitarea mobilității forțelor și oportunităților sale în general În cea mai mare parte, într-un joc de șah, unul dintre adversari are inițiativa, dar există cazuri când inițiativa se lovește de o contra inițiativă, mai ales când atacul este efectuat pe diferite flancuri Se întâmplă adesea ca inițiativa să fie temporară: se usucă sau este interceptată de partea adversă În ceea ce privește amploarea manifestării, inițiativa poate fi împărțită în mai multe categorii Inițiativa poate fi mică, puternică, pe termen lung, periculoasă, puternică etc Se spune uneori că inițiativa este merge la atac Aceasta este o inexactitate Un atac este un atac Inițiativa este adesea însoțită de amenințări și atacuri Dar dacă un atac este întotdeauna o inițiativă, atunci inițiativa nu poate fi identificată în toate cazurile cu un atac De exemplu, în jocul Alekhine-Yates, Albul a avut inițiativa pentru patruzeci de mutări - întregul proces de manevră - dar a primit atacul abia la sfârșitul jocului, după mutarea g -g , când au început să atace pionii f și h și creează amenințări de împerechere Prin urmare, a spune că inițiativa se transformă într-un atac este cam același lucru cu a vorbi despre trecerea curajului în curaj, lașitatea în timiditate, râsul în râs etc La începutul jocului, Albul, datorită dreptului de a muta primul, are puțină inițiativă (să zicem, după d , Negrul este privat de răspunsul e ) Dacă în deschidere Negrul reușește să neutralizeze chiar și o astfel de inițiativă nesemnificativă, atunci este general acceptat că egalează jocul, deși termenul „ecuație” în acest caz este pur condiționat Se întâmplă ca debutul să se dezvolte simetric Acest lucru se vede uneori în deschiderea celor patru cavaleri, în varianta de schimb a apărării franceze, în jocul italian și chiar în gambitul reginei Cel mai adesea în sistemele simetrice Albul reușește să obțină o mică inițiativă, din nou datorită dreptului de a vorbi Preluarea inițiativei este o anumită realizare creativă Gradul acestui avantaj depinde de natura și puterea inițiativei Ca să nu mai vorbim de beneficiile pur șahiste ale deținerii inițiativei, putem spune cu siguranță că provoacă o ascensiune creativă, stimulează munca intensificată de gândire și fantezie, dă naștere la încredere în sine Dimpotrivă, nevoia de a respinge inițiativa adversarului are adesea un efect psihologic dăunător, afectând negativ calitatea jocului, rezistența apărării și uneori chiar provocând demoralizare Nu este o coincidență că o proporție semnificativă de greșeli și neglijențe sunt reprezentate de jucătorii de șah care au intrat în jocuri sub influența inițiativei adversarului Următoarele două jocuri pot servi ca ilustrații bune a ceea ce s-a spus Partidul Sicilian A Khasin I Boleslavsky XXIII campionat al URSS, e -e c -c Kgl-f Kb -c d -d с : d Kf : d Kg -f KY-sZ d -d Cfl-с e -eb O mică inițiativă în mâinile lui White Dacă ,g , apoi efectuează avansul e -e după K ■ sb bc şi de este imposibil din cauza Bxf + - Cf -e Cel—e — Ф -е Albul este mai bine dezvoltat și eliberează spațiu în centru pentru turn, de unde, în confruntarea cu regina inamică, va fi convenabil să se mențină presiunea în centru Această idee rezonabilă îngreunează foarte mult oponentul să rezolve sarcina inițială de lichidare și, dacă este necesar, preluarea inițiativei a -ab Lai—dl Cu amenințarea lui K : sb și apoi e -e Q -c Cc -b A fost util aici a I b -b a -a Mișcare leneșă! Albul avertizează b -b atacând cavalerul care apără pionul e Acest pion este într-adevăr coloana vertebrală a inițiativei Albului, așa că ar fi trebuit pur și simplu să-l întărească cu f Keb-a f -fl Jucat cu îndrăzneală și interesant Adevărat, Boleslavsky însuși remarcă: „O mișcare riscantă! Albul slăbește semnificativ pătratul e , pe baza căruia Negrul își construiește jocul în viitor Mai precaut a fost f , refuzând să lupte pentru inițiativă, dar păstrând o poziție puternică Și totuși, în lupta pentru inițiativă, uneori merită să-ți asume riscuri, mai ales dacă se ține cont de faptul că refuzul unei astfel de lupte este o predare nu numai a șahului, ci și a pozițiilor psihologice Bc -b Ce -f Na : b c : b La -c JIdl-d Bold g arăta ca o continuare consistentă, pentru a Q răspuns g Mai bine de partea negrului d e Ne Nx e de După Se a fost creată o poziție clară și este greu de spus cine va câștiga în cele din urmă în competiția pentru inițiativă Qc -d Această manevră a reginei, neobservată în exterior, creează o amenințare cu sacrificiul de schimb L : c Ha-sin nu observă amenințarea sau o consideră inofensivă Lb -b ? O greșeală care îi permite lui Black să preia inițiativa Între timp, White ar putea lupta pentru asta continuând e Kd Nxd Bxd Kf , iar Albul, la rândul său, amenință cu sacrificiul Rxd ed ®g și câștigă Cea mai bună apărare a negrului este ef Rxd Feb! iar dacă LGgіІ, atunci f a atinge echilibrul Albului îi este greu să exploateze poziția mai activă a pieselor din centru, în timp ce Negrul reușește să scape de slăbiciunea pe d Rc : sz Negrul preia inițiativa la un preț relativ ieftin Cel mai interesant lucru este că Black, strict vorbind, este obligat să accepte această operațiune avantajoasă După e -e , Albul a amenințat că va invada cu dama pe h , luând din nou inițiativa, și de data aceasta mai solid și mai periculos b : c Nu mai bine și L : sz, apoi R : e Rc CD ! Kf Nxf Qxf Cd urmat de Qb și Cb Kf :е Cf —el f —f R h -d Be -f Qe -a LG -c Presiunea negrului se intensifică Acum ei amenință K : sZ S : sZ L : sZ Albul, pe de altă parte, nu poate face nimic, puternicul cavaler al adversarului situat în centru le îngăduie toate acțiunile Kpgl-hl h -h h -h Kpg -h Kphl-h g -g f xg Nf xg Q —e Cg —f g -g Cb -a Qe -h Rc -g Regele alb a fost supus unui atac puternic, iar pionul de pe g nu poate reține atacul formidabil al Negru Cel- d Ne d Negrul schimbă puternicul său cavaler, dar apoi lansează o lovitură zdrobitoare asupra pătratului g RbZ : d Nf -е R -d Rg -g Cea mai energică continuare a atacului a fost, după cum subliniază Boleslavsky, - Q și dacă JIgl sau Qe , atunci L A câștigat rapid și imediat f Qb -e Q -g Qe —el Nxe va fi urmat de R: g ! ®g -g Kd -e f -f Rb -f f : g d- Re : g Ca : f LI : f , Rg : g Negrul forțează un pion final cu un pion suplimentar Acesta este cel mai simplu mod de a câștiga De asemenea, a fost posibil să se rezolve jocul în jocul de mijloc până la ,b h ■ g R : g ®g : g + Fei : g Ce : g + Kph : g Kph -g Kpg -f Kpg -f Kpf -e Kpf -g c -c b : c -c b b -b f Kpg -f White și-a dat demisia Începând cu a -a mutare, Albul a fost subordonat voinței adversarului Apărarea Nimzowitsch G Shtalberg A Alekhin a III-a Olimpiada, d -d Kg -f c —c e —eb KI-c Cf -b Fbі-b În zilele noastre, în de cazuri din , e joacă aici Această mișcare poate fi văzută ca începutul unui mare plan Albul întărește centrul și accelerează dezvoltarea flancului de rege; mai departe, ei caută să provoace un schimb C : c , luând episcopul cu un pion și pregătesc un atac puternic al pioniilor din centru Un bun exemplu de execuție a unui astfel de plan este binecunoscutul joc Botvinnik-Capablanca de la turneul internațional al marilor maeștri din Olanda în Totuși, în cursul e există și o latură de umbră, care constă în slăbirea activității episcopului reginei Desigur, vorbim de constrângere temporară, uneori chiar de scurtă durată, dar practica a arătat că această împrejurare poate fi folosită într-o anumită măsură de Negru și îl ajută să pună bariere în calea dezvoltării inițiativei adversarului În momentul în care a fost jucat acest joc, e era rar folosit, Db , Dc și Nf fiind favorizate În opinia noastră, oricare dintre aceste mișcări conține aceeași inițiativă cu drepturi depline ca și e c -c d ; c Nb -cb Kgl-f Mai multă inițiativă Bg și dacă bb (probabil cel mai bun mod scăpa de conjunctiv), apoi C: f Φ: f e - Kf Influența albă în centru sunt mai puternici, au o dezvoltare mai bună după Ce și - și au toate șansele să-și păstreze inițiativa Kf -е Cel- d Ne :c Q -c f -f a -a Albul nu trebuie să se grăbească să dezlege piesa încurcată pe partea de damă Continuand cu g b Bg b - - Lacii, are o initiativa mica dar clar exprimata Totuși, chiar și după continuarea pur „teoretică” aleasă de Stahlberg, Negrul trebuie să muncească din greu pentru a depăși complet dificultățile de deschidere Cb : c С< : сЗ — b -b Desigur, dacă Albul joacă lent, după b -b și Bb Negrul va finaliza cu calm dezvoltarea și va intra într-o luptă cu drepturi depline pentru inițiativă Mișcarea aleasă de Stahlberg are reputația de a fi cea mai energică, dar g ! Ne ( fg Hgl îi dă Albului un atac puternic) gf ( Hgl N:c Q:c f ) ef Hgl Nxc Qxxc ®f Qxf Rxf - - , iar inițiativa, datorită dezvoltării mai bune și presiunii de-a lungul fișierului d, este în mod clar de partea lui Alb Nc -e e -e Poate cel mai „inocent”, așa cum le place uneori să se exprime comentatorii, este o continuare Dacă Stahlberg nu a vrut să piardă tempo-ul în mișcare, Bb , atunci g și mai departe, aproximativ așa cum este indicat în nota la a -a mutare, a dat mai multă speranță pentru menținerea inițiativei În jocurile Stepanov-Romanovsky (Leningrad, ) și Botvinnik-Myasoedov (Leningrad, ), Albul a jucat B și b a încercat o mișcare ascuțită g În ambele cazuri Black a răspuns La f , a luat inițiativa și a primit un contraatac S-a încheiat în mod neașteptat de repede una dintre părțile numite: K : f fg Lei PHI + Krez Qb + Kpd gf (Myasoedov a jucat d ) Rxg + Qxg Bxg Kxg gf? (preliminar Q + este corect) L : f + Ke d +, iar Albul și-a dat demisia Desigur, Albul nu trebuie să arunce în aer poziția cu g , dar poate juca g , semi- lot bun de ceai b -bb Cfl- d Re : c Qc : c Cc -b - Keb-е - Cd -e Întoarcerea elefantului nu este op- este adevărat, deoarece nu iese nimic din jocul planificat de White de-a lungul fișierului d Kd trebuie recunoscut ca o continuare dinamică, iar dacă R , apoi e La * Qe se poate prelua transferul Bd -e -f , menținând în același timp presiunea de-a lungul fișierului d Q -e LR-dl Ra -d a -a Următorul curs al jocului arată că Stahlberg și-a cântărit posibilitățile prea optimist - și-a subestimat șansele adversarului pe partea de rege și și-a supraestimat-o pe ale lui pe partea de damă Acesta este rezultatul unei lipse concreteţea şi neglijarea obiectivităţii A fost util să neutralizezi episcopul de război al Negru cu Ne sau Kd urmat de Nf Pe Kd , e din cauza Nb si daca ®g , apoi f f -f ! O încercare lungă de vedere de a prelua inițiativa! În aparență, nu este foarte înfricoșător și este posibil ca Stahlberg să nu fi acordat importanță acestei mișcări sau nici măcar să nu fi asigurat-o Următorul segment al jocului este petrecut în lupta pentru inițiativă Depinde de rezultatul acestei lupte în favoarea cui cântarul se va înclina a -a f : e QeZ : e Ne - f QeZ—c d —d a : bb a : bb Nf —el? Foarte slab După Ra R Lbaі lupta ar fi fost în plină desfășurare, dar acum este se termină fără glorie pentru albi eb-e Lai-a ? O altă mișcare proastă, dar dacă Bf , atunci încă Kd ! Albul nu mai are o continuare complet satisfăcătoare, dar s-a putut căuta resurse pentru a rezista jucând Nfl, Qb sau Ra Nf -d QC -e R -d Cu amenințarea lui N: e + și apoi Bf Ra -a R - f f —f R —-f Ce -d Qe -h Cd -fl FN -g Apare amenințare după amenințare (acum L : f ) și toate forțele lui Negru cad armonic pe pătratul f , a cărui cădere trebuie provoca un dezastru imediat Ra -f h -h ! Reînnoirea amenințării Rxf Qxg Rxf Kpgl-hl Pierde imediat La Q , care, conform lui Alekhine, a fost cea mai bună apărare, el a conturat continuarea decisivă ,S : f K : f K : f + R : f R : f Q : g R : fl+ R : fl R : R+ K : fl hg Ke Kpf Kpf Kreb Ke b ! LG : f White și-a dat demisia Un joc interesant în care rolul inițiativei este exprimat foarte clar Pentru primele mutări, White a avut o mică inițiativă de deschidere destul de ferm A început să se estompeze după e și s-a uscat complet după Be Din acel moment, Black a luptat pentru a prelua inițiativa Au reușit să facă acest lucru ca urmare a greșelii lui White la a -a mutare Inițiativa negrului a început să se intensifice „crescendo” și a ajuns rapid la puterea atacului decisiv, care și-a atins obiectivul după mutări De remarcat armonia excepțională de acțiune în atacul final al tuturor pieselor negre Inițiativa este simbolul vieții creative în șah Inițiativa este dușmanul pasivității și inactivității, al manevrelor în așteptare și al contemplației mulțumitoare De aceea, în fiecare perioadă a luptei de șah, apărare sau atac, respingere sau lovire, în momentele de grea încercare și de triumf al ideilor, trebuie să ne amintim că sloganul invariabil, mereu și pretutindeni însoțind și inspirând gândirea noastră creatoare, trebuie să fie sloganul: „Voința de inițiere!” CAPITOLUL OPT doi elefanți Este bine cunoscut faptul că rezistența relativă a unei piese este o valoare variabilă și crește sau scade în funcție de amplasarea altor piese și de dinamica poziției O turnă și un episcop pe dosare deschise, un cavaler stabilit pe un pătrat slab - toți aceștia sunt factori care măresc puterea acțiunii pieselor Calul „etern” este o forță atât de formidabilă încât, în cea mai mare parte, echilibrează calitatea suplimentară a adversarului Întrebările invariabile ale amatorilor despre cine este mai puternic - un cavaler sau un episcop, întâlnesc răspunsuri stereotipe: în unele poziții episcopul este mai puternic, în altele - cavalerul Totul depinde de ce fel de material de pion este disponibil pe tablă, care este structura acestuia și, în primul rând, ce poziții sunt ocupate de piesele în comparație cu rezistența Inutil să mai spunem că trebuie luată în considerare și poziția celorlalte figuri Dintre figurile, a căror putere crește considerabil în funcție de caracteristicile poziției și armonia acțiunii, de la sfârșitul secolului trecut, doi episcopi au început să atragă o atenție deosebită Într-o serie de jocuri, cei doi episcopi au reușit să se dovedească într-o situație de poziție adecvată ca o forță formidabilă, depășind puterea celorlalte două piese minore și, uneori, chiar și turnul cu o piesă minoră Steinitz, fondatorul doctrinei poziției, aparent dus de eficiența armoniei acțiunii a doi episcopi, a numit o astfel de acțiune „avantajul a doi episcopi” Printre urmașii săi de mai târziu, puterea a doi elefanți a fost ridicată la un fel de cult și, parcă, fetișizată Doi episcopi au fost declarați forță materială specială și introduși ca factor independent în evaluarea poziției Evaluarea situației care apare, de exemplu, în variația de schimb a jocului spaniol după e e Kf Keb B ab B : sat dc d ed Q : d Q : d Pentru : d , unii teoreticieni, autori de lucrări de șah și comentatori practici au rezumat după cum urmează: "Albul are un pion suplimentar pe partea de rege cu un pion dublu pe partea de damă, dar Negrul nu are cea mai proastă, și poate chiar cea mai bună dezvoltare a pieselor și a doi episcopi " Cei doi episcopi apar aici, ca în multe alte aprecieri, ca un factor pozițional abstract, întruchipând un tip aparte de avantaj Chigorin a fost primul care s-a opus cu fermitate acestui punct de vedere Cu cea mai mare deplinătate, el și-a conturat punctele de vedere cu privire la această problemă într-o polemică cu Em La- sker, motivul pentru care a fost lansarea în a broșurii campionului mondial „Simțul comun la șah” Acest titlu îndrăzneț a fost dat de Lasker unei colecții de prelegeri pe care le-a susținut unui public de jucători de șah din Londra Nu acesta este locul pentru a evalua meritele și demeritele acestei lucrări pretențioase, dar, fără îndoială, demne de remarcat L-am menționat doar în legătură cu o poziție, care a dat naștere unei dispute între Chigorin și Lasker pe chestiunea a doi episcopi care ne interesează În a patra prelegere, Lasker a ales tema de deschidere, Gambitul Evans, ca subiect al discuției sale În special, a dat următoarea linie: e e Kf Keb Bc Bc b C: b c Ca d d - ch de de b Q Bd Kge Bg ®g B : e Kp : e S : Sat F : Sat R : e Feb FAD Această poziție, după posibile răspunsuri Kpf sau с , Lasker a judecat în favoarea lui Negru, pentru că, după el, are doi episcopi, o dezvoltare excelentă a forțelor și o poziție puternică Cităm obiecțiile lui Chigorin cu privire la această evaluare (secția de șah al ziarului Novoye Vremya din ianuarie ): „Arătând către doi elefanți, Domnul Lasker, desigur, arată clar că doi episcopi sunt mai puternici decât doi regi Prin urmare, ținând cont atât de dezvoltarea excelentă a forțelor, cât și de poziția „puternică”, jocul cu Negru are un avantaj semnificativ față de adversar și toate șansele de câștig Cu toate acestea, aprecierea domnului Lasker a situației, în opinia mea, complet subiectivă, este greu justificată în practică Nesusținut nici măcar de o analiză superficială a situației, nu clarifică nimic pentru amatorii care sunt mai interesați de întrebarea: în ce mod exact se va exprima în acest caz „puterea” a doi episcopi peste doi cavaleri și ce rol se vor juca? O situație interesantă în varianta domnului Lasker poate apărea și într-un joc practic Prin urmare, devenind interesat de ea, am încercat să o investighez Dar ana mea Lease duce la concluziile dimpotrivă, adică că toate avantajele din poziție sunt de partea lui Alb Cu greu pot greși spunând că analiza și practica detaliată vor dovedi că negrul se află într-o situație chiar fără speranță Iată câteva opțiuni G Lasker constată că negrul, după ce a jucat Kpf sau c la a -a mutare, va avea toate avantajele despre care vorbește Când regele se retrage la f , Albul se va retrage, desigur, împreună cu cavalerul său la f Pe g Albul va răspunde c , cu o amenințare dublă (c și Qb +) La ,JId Albul va răspunde și cu c cu aceeași amenințare, sau Kbd ( ,JId Qb ) Cu mișcările Cd Kbd Rec „Avantajul a doi episcopi” al lui Kd Negru dispare Poziția regelui Negrului îi permite lui Alb să lanseze un atac direct asupra lui Mai detaliat, am luat în considerare poziţia după mutarea c (vezi diagrama de la pagina ) În această poziție, albul va juca f ! iar după mișcările c și nc cavalerul de pe d va lua o poziție foarte puternică din care Negrul ar putea elimina cavalerul doar prin capturarea lui cu o piesă mai puternică f Mișcări bune cu care negrul s-ar putea întoarce Nu mi-am găsit puterea După f Kf , apoi f , c (pe care Negrul îl poate preveni doar temporar retrăgându-se cu dama sa la ), NS-c -d , Albul va fi fără îndoială într-o poziție mai bună Cu mutarea Bd Albul îl poate priva imediat pe Negru de puterea pe care domnul Lasker o vede în el; dar este mai bine ca Albul, după părerea mea, să-și îndeplinească planul jucând c , NK-c etc Cu alte mișcări ale negrului: cu regele, dama sau unul dintre pioni, albul își îndeplinește aproape invariabil planul , ca si in cazul mutarii Lb , ale cărui consecințe le consider în principal GB L с După cum am spus deja, albul ar putea obține o poziție excelentă după Kf și f sau Kd etc , dar doresc să prezint linii în care aflați puterea cavalerului pe poziția d Ks fe Kd + Kpf Cu un sacrificiu de turn pentru un cavaler, Negrul evident nu va salva jocul: L : d ed Q - ? fe, apoi eb Când regele se retrage la e , se întâmplă următoarele: Lay! Bd ( , R R : bb!; Albul amenință cu același lucru după următoarea mutare) Q§ Q§ Qb QG sau Kpf fe, iar Albul câștigă regina Culca! Albul cere mutarea R sau Cd pentru a-l priva pe Negru de oportunitatea de a lua cavalerul cu turnul la un moment dat; de exemplu ,R f Qbb ( Qbb f g Qe și câștigă ) f R:d ed gf R: bb ab Qe ( Qe + KrY Qe Rcq Q Hgl), iar albul trebuie să câștige Cd f Qbb După toate probabilitățile, Albul poate continua cu succes f , dar atacul cu L este mai valabil LZ Următoarele variații indică lipsa de apărare a negrului În același timp, se dovedește că ambii episcopi nu pot avea un rol activ în protejarea regelui de atacurile cavalerilor singuri a) Kpg LB <fg R§ Qbb g Q Seb [daca Qb , apoi f + Kb (sau Kpf Nf Qbb Q : e Csb Rx și câștig ) Kf Qbb Rxd Rxd Qxe + și șahmat în două mișcări] f + Bxf Ne + sau f Kpf Rgf sau b și albul ar trebui să câștige b) ,Qb Rb Qe (sau Qa Qqi, amenințător f sau Ra ) f g Qqi Qb Nxb ab Q Ke Rb,- și câștigă Opțiunile raportate, desigur, nu epuizează toate apărările Negrul ar rezista mult fără a muta pionul f în f , dar în acest caz ambii cavaleri ai Albului ar ocupa poziții dominante pe d și e Odată cu schimbul episcopului cu cavalerul pe d , pionul central trecut, întărit de alții, a căpătat o mare importanță În consecință, avantajul uneia sau celeilalte părți nu constă de fapt în doi episcopi sau cavaleri, ci în poziția pe care o ocupă, sau pe care o pot lua în conformitate cu alte piese ”(destinderea noastră - P R ) Punctul de vedere al lui Chigorin, susținut mai degrabă de Prin analiză atentă, este clar: „avantajul a doi episcopi”, indiferent de poziție, nu există Trebuie adăugat că, în practică, „susținătorii elefanților” înșiși au deviat adesea de la propriile principii Același Lasker a folosit de multe ori și cu succes invariabil varianta de schimb a jocului spaniol, în care Albul ceda adversarului „avantajul a doi episcopi” de la primele mișcări de deschidere Și deși adversarii săi erau jucători de șah remarcabili precum Tarrasch, Yanovsky, Capablanca și alții, dintre care primii doi erau, de asemenea, cunoscuți „specialiști în doi episcopi”, nici ei nu au putut opune această forță pionului suplimentar al lui Lasker pe partea rege Cu toate acestea, în timpul nostru, alături de adepții viziunii chigoriniene, există încă destul de mulți jucători de șah proeminenți care iau poziția lui Steinitz și Lasker și cred că doi episcopi împotriva altor două piese minore sunt în sine un avantaj pozițional Am subliniat deja că la baza nașterii „teoriei” despre avantajul a doi episcopi au fost pozițiile în care doi episcopi, în acțiune comună, au descoperit o forță care depășește semnificativ capacitățile de luptă ale celorlalte două piese ușoare Dar la urma urmei, alături de astfel de poziții există multe altele în care doi episcopi sunt neputincioși împotriva unui episcop și a unui cavaler sau chiar a doi cavaleri - acesta este primul Și în al doilea rând, o examinare fără prejudecăți a pozițiilor în care puterea episcopilor, cu acțiunea lor armonică, crește în mod disproporționat, arată că aceasta nu provine din puterea magică pretins inerentă a doi episcopi, ci dintr-o combinație favorabilă a unui număr de factori poziționali Să ne uităm la câteva astfel de exemple Într-o asemenea poziție a ajuns întâlnirea Bogolyubov-Yanovsky (New York, Negrul a răspuns Qe -f cu Keb—e !, renunțând la un pion Remarca lui Alekhine despre această mișcare nu este lipsită de interes: „Sacrificiul unui pion pentru a obține doi episcopi împotriva episcopului și cavalerului adversarului, metodele tactice leneșe ale lui Yanovsky Într-adevăr, lui Yanovsky îi plăcea să mânuiască doi elefanți, dar, fără îndoială, era motivat să facă un sacrificiu din motive mai specifice Bd : h + Câștigând un pion și, în același timp, subminând ușor poziția regelui inamic - puțini oameni refuză acest lucru Cu toate acestea, Albul nu are altă opțiune, pentru că nu există un loc convenabil pentru a se retrage cu dama - era doar pe e , QN duce la pierderea unei piese din cauza f -f , iar după FIZ Kg regina va fi eliminată a muncii Kpg : b Q -h + Kph -g Q : e Ce -f Qe -h Ce -a JIdl-el (schimburile de turnuri ar face mai ușor ca Negru să câștige - Rxc Rxc Lei L : c + C : cі e KD Phoebe Cd Fc Cel PY) fb-d b -b Ca -c fb -f b -b Negrul domină teritoriul pătrat luminos al tablei De aceea, Yanovsky a sacrificat un pion Q -e Bc -a Qe -f Kf este rău (pe care poate că Albul a contat mai devreme) din cauza lui L :s R : cl Cdl cu Bishop b câștigător Revenind cu dama la f , Albă în tăcere oferă o remiză, dar oferta lor, desigur, nu găsește un răspuns Rc -C Cb -al R -c Rci-bl Acum este clar că ghinionul lui Bogolyubov provine din incapacitatea de a apăra câmpurile albe Pionii lui sunt pe pătratele negre, iar episcopul pătrat luminos a fost schimbat treizeci eb-e Alekhine subliniază în mod corect prematuritatea acestei mișcări White ar putea răspunde acum Q§ și Q K , după care lupta a devenit mai grea Este curios că considerentele despre puterea celor doi episcopi - până la urmă, ei rămân la Negru - nu-și găsesc loc aici Kd -e ? Ca -c LY-c Cc -e Q -g Ce -b Elefantul pătrat alb funcționează de minune Plimbarea lui de-a lungul pătratelor albe e -a s-c -a -c -e -b a cauzat multe probleme adversar În final, el ia o poziție formidabilă pe diagonala lungă cu intenția de a da o lovitură decisivă regelui inamic la momentul potrivit Totuși, un elefant, nu elefanți „Avantajul a doi episcopi” nu are nicio legătură cu asta Rcі : c Rc : c f -f Acum mai există o „găură” pe e , dar nu există nicio ieșire PH g și f Be și Qg Ch PH f sunt de asemenea rele Qb-d ®g -g Rc -e (era deja posibil să câștigi o piesă continuând ef N : f Rci) Cal-c Q -d Ce : e Re : e ®g -g Cf : e Acest episcop și-a petrecut întregul joc pe f și, în cele din urmă, a schimbat fără să-i cauzeze albii probleme serioase Totul s-a dovedit a fi într-un elefant, și nu în doi f : e Le : e Kpgl h (a raspunde la Jlg Kf ) Q -d ®g -g f -f h -h Cb -d ®g -f Cd -c Albul renunță Episcopul pătrat deschis era într-adevăr mai mare decât valoarea sa nominală, dar cu greu cel cu pătrat întunecat! Adevărat, el a împiedicat oarecum manevrele pieselor albe, în special cavalerul pe d , dar puterea lui nu a depășit deloc și, poate, a fost chiar sub normă Următorul nostru exemplu este un moment din jocul Kotov-Kazhen (meciul radio URSS-SUA, ) Episcopii alb sunt bine poziționați și, fără îndoială, mai buni decât episcopii adversarului Nimeni, însă, nu s-ar gândi să afirme că au avantajul a doi episcopi De ce? Da, pentru că Black are și doi episcopi Aceasta înseamnă că se poate vorbi de „avantajul a doi episcopi” doar atunci când aceștia acționează împotriva oricăror piese, dar nu împotriva acelorași doi episcopi Există puțină logică în asta Poziția prezentată în diagramă este o poziție repetată A apărut pentru prima dată în jocul Capablanca-Flohr jucat în turneul de la Semmering din h —h (împotriva lui Capablanca, Flohr a jucat eb) h -h Kf -h Ce - h Kh -g Cf -d sb- c Cdl- b Kd : c b : c b -b Numai așa se poate dezvolta elefantul Inutil Ne (cu amenințările lui N ■ c și Kd ) având în vedere Rice, iar Albul nu face decât să-și întărească poziția pe partea de damă, în timp ce cavalerul de pe e nu este de încredere Ne -cb Rb -d - Bc -ab Mai bine , B și numai după Ne Bxe Bxe Sab, dar și în acest caz, Albul, jucând Fox, păstrează un avantaj incontestabil Au un avantaj în centru și un lanț de pioni compact; episcopul pătrat întunecat, care are o gamă largă de acțiune, este și el foarte bine poziționat Keb-b R : b (necesar; rău C : K : d R K : bb C : g Kp : g ab Cc ) Ch : b Ca : P Kpgl : Kg —eb? În această poziție, cei doi episcopi ai lui White fac cu adevărat o treabă excelentă de încrucișare centru si sustinerea miscarii pionilor centrali Dar este această împrejurare o consecință a notoriului „avantaj a doi episcopi”? Nu și nu din nou În esență, puterea acestuia din urmă se datorează dispoziției slabe a pieselor inamice În loc de o mișcare nereușită cu cavalerul, Negrul ar fi trebuit să continue eb, adică Bf , în timp ce cavalerul ar fi putut fi adus în joc prin intermediul Kg -h -f Rai-N c :d (mai devreme sau mai târziu Albul va forța acest schimb amenințând că va deschide dosarul b; poziția negrului este nesatisfăcătoare) c : d Rd -b B -g bb-b a Lei-c + Kpg - Kpf -e a -a B x e f x e Rc -b dar prin poziţia teribilă a propriului episcop pe g ) Rb : b Bg : b b -b (chiar ameninta ca va castiga dupa b -b ) Ke -d Cg -b -f g -g g -g h : g h : g g xf e xf Black și-a dat demisia Deschiderea Pionii Reginei S Alanya A Berna Carlsbad, < —< d —d с —сЗ e —еб Ссі- с -с e -e Kb -cb KY—d Kg -f SP-d Q -bb Lai-bl Aparent, cea mai „înțeleaptă” soluție la întrebare Să încercăm să înțelegem șirul de gândire al lui White Pionul, desigur, trebuie protejat Cu Qsі sau Qs , regina albă mai târziu, după Bd și Rc , va cădea sub influența turnului inamic Rămâne de luat în considerare F În general, această mișcare este posibilă, dar Albul va trebui să experimenteze o mică, dar clară inițiativă a adversarului pe partea de damă, și anume c F : bb ab Ce b , apoi b Obiecția tradițională la aceasta de către e -e are un efect redus în situația actuală Jocul de flanc al negrului se dezvoltă mai repede În plus, mișcarea pionului electronic alb este lipsită de o setare clară a țintei De aceea se joacă albii LY, iar reginei i se atribuie un alt scop în planul lor - pe partea regelui, unde trebuie să sprijine operațiunile active Bc -d Cf -g Alapin vine cu o idee fantezică - de a construi un „zid de piatră”, care este vulnerabil în designul obișnuit, dar aici nu este deloc motivat Albul este gata să invadeze pătratul e , care este sub presiunea episcopului Așadar, „fără alte prelungiri” ar fi trebuit să continui Nf Be - - Ne Cu toate acestea, Negrul este bine dezvoltat, iar invazia cavalerului încă nu promite Albului o inițiativă serioasă Ei înșiși sunt de vină pentru acest lucru, deoarece au jucat deschiderea fără pretenții și au permis adversarului să-și dezvolte armonios și intenționat toate forțele fără nicio grijă În această lumină, planul pe care l-au ales merită și mai multă condamnare Bf -е f —f- — Cg -f Pe Kf Kg Qe ( Kg Bxg sau ,f ) f , apoi Kg -f -e- Ra -c Qsii—f R —d Black și-a desfășurat armata în mod clasic Albul, pe de altă parte, a contracarat acest lucru cu o „jumătate de dezvoltare” antiarmonică a pieselor Cavalerul regelui, chiar și pe termen lung lipsit de posibilitatea de a contacta centrul, episcopul neprotejat, slăbiciunea pe e - toate acestea nu sunt de bun augur pentru White Pe lângă toate acestea, în centru este și un rege! Kgl-e Ce -d Cf -h Bd -e Ch -f Ce -d Bf -h Bd -e Ch -f Ce -d h -h Incredibil, dar adevărat! Fi- tu fara nici un motiv ei resping un egal Alapin visează la unele atacuri pe flancul regelui Rc -e g -g ? Într-o ignoranță fericită! Jucând Bc sau Ch , Albul ar putea să se pregătească pentru atacul planificat al Negru în centru și să evite consecințele lui catastrofale e ! d : e Nesatisfăcător imediat g în vederea ,e § ! Kh Bc cd cd Kb Re :e ! Așa este, în timp ce C: e duce la pierderea unei piese după g „ g -g Kf -e , f : e ? Pentru schimb, Negrul primește un atac puternic, ca să nu spun victorios Albul conduce întregul joc prea optimist Era mai bine să respingi „cadoul Danaan” și să joci e !, amenințând că o să ia toată turnul Dacă de, apoi Bxe Re - și lucrurile nu stau chiar așa de rău pentru Alb cabină : e Bd : h + Kpg : h Of -h + Kph -g Negrul amenință cu Nf Ke -f Poate Kg a fost ceva mai logic, dar în acest caz Kd + a păstrat inițiativa periculoasă a Negrului Alb are un schimb în plus, dar rândurile armatei sale sunt supărate, regele nazhen - aceasta compensează mai mult decât negru pentru materialul sacrificat Bd -f FN -dl Kxd Fab cu amenințările Cxx și Kd + este fatal Episcopul pătrat luminos al lui Negru este principala sa forță de atac, iar Albul este gata să renunțe la turnul său inactiv pentru asta Ne -d +! Jucat din inimă și ilustrează viu puterea relativă a pieselor Berna nu va schimba prețiosul său episcop nici cu regina adversarului, nici cu turnul regelui Nf : d Nf : d Kd -f c -c Cavalerul alb are acum chiar o poziție bună pe d , dar folosește este imposibil, iar episcopul pătrat luminos al lui Negru este „pentru totdeauna” stabilit pe diagonala h -N Nf -d Bd -e Qbі—g£ Ke -d Cf -g Rc -d Cg : d Schimb forțat - turnul nu poate părăsi pătratul N deoarece Q : b , dar în cazul lui Urmează Kpd sau Ne + Cu toate acestea, acum episcopul pătrat întunecat al adversarului câștigă mai multă putere Ce : d Gândindu-ne la situația care a apărut, să fim atenți la poziția cavalerului alb S-a așezat pe o bază de figurină, protejată de atacurile pionilor inamici, pe un pătrat situat în centrul tablei În mod abstract vorbind, se poate spune că cavalerul lui White se află într-o poziție excelentă Dar nu trebuie decât să puneți întrebarea - ce beneficiu concret pot obține din cavalerul lor „magnific” în această poziție, deoarece se dovedește imediat că aproape nu există, cu excepția faptului că o ia pe regina neagră de pionul e Cum să nu ne amintim cuvintele de aur ale lui Chigorin că puterea unei piese este determinată nu de locația ei (statică!), ci de perspectiva specifică a acțiunilor sale (dinamică!) Singura șansă dinamică a lui Alb, pe care a încercat-o, conchide Pionul-h se mișcă, dar situația tristă a pieselor și mai ales a regelui condamnă acest plan la eșec Kei- d Cd -c b -b JId -e h -h f -f ! Un atac pregătit de cele două mișcări anterioare Nu poți Nxf din cauza C: e + și C: S Og -f ? Fără îndoială mai bine este gf Q : f Og și dacă Bd , apoi Of și Albul, dând înapoi schimbul, pot împiedica atacul decisiv al adversarului Acum deznodământul vine rapid, întrucât Negrul cu forța, cu ajutorul pionului f, elimină ultima acoperire a regelui Albului - e -pion Bc -d Din —f f —f ! e : f Re -e LY—h Bd : bl Kpd —cl SN—d b -b c : b a : b fb-a White s-a predat Putem spune că negrul a câștigat datorită „avantajului a doi episcopi”? Desigur că nu! Albul a pierdut din cauza numeroaselor slăbiciuni de poziție din tabăra lui și a poziției deschise a regelui său blocat în centru Se poate spune cu incredere a spune că dacă nu episcopul, ci cavalerul adversarului a fost plasat pe d , nici Albul nu ar fi salvat jocul Astfel, la întrebarea dacă ar trebui să se ia în considerare factorul prezenței a doi episcopi într-unul dintre adversari ca un avantaj special, în opinia noastră, răspunsul corect, în opinia noastră, este nu, nu ar trebui să fie Acest tip special de proprietatea nu există, la fel cum nu există avantajul „doi cavaleri”, „cavaler”, „episcop și cavaler”, „două turnuri”, etc Ca și folosirea unui cavaler pe un pătrat slab, întărirea activității a episcopilor se bazează pe un complex de câmpuri slabe sau alte slăbiciuni ale poziției, pe trăsăturile acestei poziții particulare în ansamblu ÎN LOC DE CUVINTE POSTULUI Într-o luptă de șah, întreprindere și previziune, curajul și calmul, îndrăzneala și perseverența, imaginația inventiva și precizia calculului permit implementarea creativă a procesului științific al unui joc de șah, adică atașarea lui de opere de artă prin crearea de imagini creative Aceasta este ceea ce această carte încurajează jucătorii de șah să facă În același timp, ea solicită un respect profund și studiul teoriei șahului și se străduiește să ofere toată asistența posibilă tuturor iubitorilor de șah în această problemă importantă CONŢINUT De la editor Introducere Plan A Procedura generală — a) Concepte de bază — b) Intenție concretă c) Dinamica d) Armonia B Domeniul a) Punctul slab - b) Cal „Etern” c) Câmpuri slabe pe a șasea (a treia) orizontală d) Câteva concluzii B Linia Capitolul întâi Două victorii ale lui Wilhelm Steinitz, esența lor creativă și tehnică Capitolul doi Etapele planului Câmpul și linia ca obiecte țintă ale planului Etapa pregătitoare Specificația jocului Realizarea realizărilor Capitolul trei Joacă de-a lungul liniei „a” Capitolul patru Centru Importanța sa strategică Cavaleri pe e și (e și ) Centru pietonal Atacul pionilor centrali Pioni „atârnați” Capitolul cinci Mai multe despre jocul activ cu pioni Pena de pion și reacția la ea Pion-unghie Falanga de pioni „e*” și „f” Capitolul șase Combaterea pieselor grele Capitolul șapte Manevrare Despre inițiativă Capitolul opt Doi elefanți În loc de postfață Pyotr A Romanovsky Editor „Mittlegame” I Z Romanov Editor tehnic A A Dotsenko Editor artistic G A Shalygina Copertă cartonată de artistul B I Nesterenko Corrector A Yu Grinshtein Ed Nr Predată în platou la /XII, Semnat pentru tipărire la / , Format x / Volum hârtie l , , buc l , , fizic l , , ac -nzd l , semne în p l A Tiraj Pret ruble k Ordin nr Editura „Cultură fizică și sport” Moscova, M Gnezdnikovsky per , Prima tipografie exemplară numită după A A Zhdanov al Consiliului Orășenesc al Economiei Naționale din Moscova, / Moscova, Zh- , Valovaya, 